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Starting Up

1. Set up your Sega Master System or
Master System || as described In ita
instruction manual, Plug In Control Pad
1

2. Make sure the power switch is OFF.
Then insen the Sega cariridge inlo the
Power Base.

3 Tum the power swilch ON. In a few
moments, the Title scréen appears.

4 llthe T aen doegn'l appear, turn
powkswilch OFF  Make sure your
em |s sel up corre¢lly and the

cartridge s properly inferted, Then turn
the power switch ON 1gain

Important: Always make| sure that the

power switch Is turned OFF when inserting

jor removing your Cartridge.

'Note: This game is for dyie player only.

1 Sega Cartndge

21 Control Pad 1

Vorbereitung ¥

Mise en route ’

1. SchlisBen Sie Ihr Sega M
oder Master System Ii-GecM wie in der
Anleltung baschrieben an. SchlieBen Sie
dann das Steuerpult 1 an.

2. Vergewissern Sie sich, dafl der
Metzschalter aul OFF gestellt ist, und
schieben Sie die Spielkassette in das
Gerdit ein,

3. Schalten Sie das Gerdl ein (Netzschalter
aul ON). Kurz daraul erschaint
automatisch das Tilelbild.

4. Falls das Titelbild nicht erscheint,
schallen Sie das Ger#il wieder aus
(Netzschalier aul OFF). Uberprifen Sie
die Anschliisse und ob die Spielk

1. liez volre Sega Masler Sysiem ou gr
Master System || de la mankre decrite
dans ce mode d'emplol. Brlpchsz e
bloc de commande 1. F

2. Assurez-vous que | rntufwH
d'alimentation est sur O ulte,
Introduisez la cartouche Sega dans |a
console.

3. Metiez l'interrupteur d' ulimﬂnﬂﬂn sur
ON. Peu aprés, |'écran de litre apparalt.

4. 8i l'écran de titre n'apparall memz
I'interrupteur sur OFF. Vérifiez

systéme est installé mrnc‘.etng": que
la cartouche est bien Insérée. ttez
I pteur sur ON,

korrekt singeschoben (st Stellan Sie
dann den Nelzschaller wieder aul ON.

Wichtig: Den Netzschalter vor dem
Einschiaben oder Herausnehmen ainer
Splelkassette stets aul OFF stellen.
Hinwels: Dieses Spiel kahn nur von einer
Person gespielt werden,

(1] Sega-Spielkassatie

2! Steuarpult 1

Important: Assurez-vous toujours que
I'interrupteur d'alimentation est sur OFF
avant d'insérer ou e relirer la cartouche
Remarque: Ce jeu esl pour un joueur
uniquemaent.

(1) Cartouche Sega

(2] Bloc de commande 1

Inicio

1. Prepare su sistema Sega
Master System o Master
Systern Il como se describe
en su manual de
Instrucciones. Enchule el
controlador 1.

2 Asegurese de que el
imerruptor de al

Preparativi

1. Mantale || vostro sistema
Sega Master System o
Master System Il come
descritlo nel suo manuale di
istruzioni, Collegate la
pulsantiera di controllo 1,

2 Asmcumew che

sia disattivata

asta an la posicion OFF,

Inserte enfonces el cartucho

Sega en |a consola.

Ponga. el Interruptur da
tacion en ON. D

w

{OFF] Quindi inserite la

carfuccia Sega nella console.

3. Attivate 'alimentazione (ON).

In breve tempo appare Io
h del titolo.

de un momeanio, aparwem la

pantalla del tilulo.

4. Si no aparece la pantalla del
liwle, ponga en OFF el
interruptor de alimentacion,

Asegurese de que el cartucho

este comecltamente inserado.
Entonces, vuelva a poner en
ON el interruptor de
alimentacion.
Importante: Asegurese siempre
de que el inlerruplor de
alimentacion esté en OFF antes
de insartar o de sacar el

cartucho,

Nota: Este juego es sblo para
un jugador

1, Carlucho Sega

2 Controlador 1

4. Seloschetrnodelhtolonm

Forberedelser for spelstart

1. Uttt anslutningarna enligt
anvisningama | bruksanvis-
ningen for Segas speldator
Master System eller Master
System Il Anslut styrplattan

2. Kontmliera att sirémbrytaren
star | frnslaget lage OFF.
SAlt sedan | Segas spalkas-
selt i speldatorn.

. SI4 il strémbrytaren. Efter
nigra sekunder visas rubrik-
scenen pad bildskarmen.

; Slﬂ Wrén strémbrytaren am
ikscenen inte visas pa

w

£y

appare, sf Ia
(OFF). Accertatevi che il
sistama sia montato
correttamente & che la
cartuccia sia inserita nel
modo appropriato. Quind
attivate di nuovo
I'alimentazione (ON),

Importante: Assicuralevi

bildskiirmen. Kontrollera
anslutningama och att
kassellen har salts | pd
korrekl satl. SIA till strém.
brytaren igen.
Viktigt! Kontrollera alitid an
strdmbrytaren har slagits ifrdn

che la console sia spenta {0?[-‘]
prima di inserire o estrarre la
caruccia.

Nota: Questo gioco & per un
solo giocatore.

1) Carluccia Sega

21, Pulsantiera di controllo 1

innan spelk sdlls ias ul
ur speldatorn.

0BS! Detta spel kan bara
spelas av en spelare.

(1 Segas spelkassall

121 Styrplatian 1

Starten

1. Slult je Sega Master System
of Master System |l aan zoals
dal beschreven staat in de
handleiding. Stilt controller 1
aan,

2. Zel de Sega System UIT
Stop nu de Sega Casselle
erin

3. Zet de Sega System AAN. Na
een moment zia jo het
Titelscherm,

4, Als jp geen titelscherm ziel,
moel je de Sega System
weer UIT zetten. Kijk goed na
ol alles goed is aangesloten
en of de cassette er goed in
zit. Zel hem daama weer
AAN

Let op: Zorg ervoor dat de

Sega System altijd UIT staat als

je een casselle erin stopt of eruit

haalt.

N.B.: Dit is een spel voor éen

speler.

(1) Sega Cassette

121 Controller 1




This City is a War Zone!

The stoels are no pace 1o walk, day or night.
Vicious thugs wiil in 1he shadows, scanming for
anyone who looks like a victim. Aval gangs demand
“insurance” ftom stote owners, M gang wars mge
around the clock

Things hadn't slways been this way. The city had
bean peacetul and prosperous, and 115 cilizens had
always considored their home to be benealh the
Wnlarests ol bigtime crime Then the Syndicate
moved in, and fhow takeover wass QUICk and quiet
City administration was the first to lall. followed by
taw oenforcemant, The police lorce became pawna to
the eriminad organization and thelr leader, “Mr. X

Diese Stadt ist eine Kriegszone!
Die Stralien sind, unsicher, ben Tag und bel Nacht.
Finstare Gestallen lauery in den Schatton und hallon
fiach Opfern Ausschau, Rivalisserande Banden

" e Jhieen™ von

, und die inge loban fund

O et b

um die Uhr

Es war nicht immer so. Die Stadt war enmal friedlich
L wohlhabend, und die Birger faben ihre Heimat
immor als zu klein betrachiet, um fir das
GroBverbrechen inleressant 2u sein, Abor dann kem
das Sy und dio Ubernahme geschih schnall
und laytios. [be Stadherwallung gab suerst aul,
wwlmmmel.mmgﬂ.

u b dor
Ihres Anfihrers “Me X"

Cette ville est un vrai champ de
bataille!

Lo rues ne sonT pEs un endrot POUF B8 promisndaT,
do jour comme de nuil, Dos bondits stiendent dans
'ombre, & la recherche de leur prochaine wictime

Des gangs fivas rangonnent les commercants on
échange de leur ian ot s'affrontent jour ot

il

Lits choses ne S8 sonl pas 10UjoUrS passdes comma
cela. Cetle ville o connu 1A paix of la prospentd of
ses citoyens se croyalent 4 I'abn des grands
criminels. Puis un jour, le syndicat &'est infiltré
rapidement of sans taire de brult. Les sdministrations
wmm:mmmmp‘.ﬂlhw.}.ﬁ
forces de police dew i jouet de l'orga
crimingihe et de son chef M X"

|Esta ciudad es una zona
de guerral

Lus cafles no $0N uUn jugar DA pasear,
nj.de din i de noche. Gambarros
viciosos esperan en la penumbrs
escrutando a la gante que lenga
aspecto do viclima. Las bandas rivales

Questa citta & una zona di
guerral

Queste strade non sono adalie A una
passeggiata, né di giomo né di notte!
Criminall matvagl aspetiano nell'ombra,
i guardia per chiungue possa easefe
loro vittima: Gang rivall chiedono In

exigen un “seguro” A los propi
de tendas y fas poleas callofpios 5o
ponen cads vez paor

Paoro no siempre han sido asl las
cosas, La civdad habla sido tranguils y
prospera, y sus ciudadancs siempre
habian considerado que sus hogares
estaban ajenos a jos interesos del
crimen & gran escala, Entonces lue
cuando ol Sindicalo se trastadd alll y la

foma de podes fue rapida y il

g a dol negoz &
guerre fra le gang lmperversanc 24 ord
24,

Ma le cose non sono andate sempro
cosl, Lo citth & stata pacifica @
prosperosa; @ | suod citadini I"hanng
sempre considerata indegna
dell'interesse i un'associazions
criminale di grande porata, Invece,
It Az 58 ne & i

La prima

La administracidn de la cudad fue la
primera quo cayd, seguida de las
luarzas encargadas do hacer respetar
ia loy, La policia se convirid en fileres
ol servicio do la organkzcian criminal,
@l frente de la cual se hallaba “"Mr. X*

Staden &r en krigszon!

Det & inte séker atf promener lings
gatorma, vare sig dag eller natl,
Ondsketulln gangstrar sthr ph lur |
skuggoma, | vantan ph sina offer
i 3 hréiver

Deze Stad is een Slagveld!

Da siraton zijn gean plaatsen om
overdag of ‘s nachis te zijn. Zware
criminglon wachian in donkere stegen,
op rook nasr mogeljke siachioffers.

i bendes persen winkeliers

;ot 5 k. skyddspengar och Mlllulu
gntustrider mellan glngen harjar
dygnen runt

Men saker och fing har inte altid varit
som do & nu_ Staden var tidigare
ridtull och blomstrande och stadens
inviinare anshg sina hem bortom all
ghet. DA fytiade in
och tog Gver staden snabbt och
smidigl. Stadsmakton f6ll fest och
Itljdes snabbt av de som uppeAtthll

®
a cadete & saa | della
citth, seguita dalla Magistratura. Le
Iorze di poliza sono diventate peding
dell oeganizzamions crminala @ dol loro
leader, “Mr. X

'nfummzﬁnmdnwdl
van de dag,

Hat is niat aitijd 20 gewees!. De stad
was oolf produktief an vrodig an hast
burgers hadden noot gedacht dat hun
stad ooit in de handen zou vallen van

was snel en geruisloos. Het bestuur
van de stad was als sersie aan de
beurt, gevolgd doo: de poltiemacht. Het
politiokorps ward hiot werkiuig van de
crimingle organisate on zijn ledor,

M X7



Howirvar, some on Iha lorce chose 10 stand and
fight. Among them were three police officers who
tried 10 86t up 8 spocial attack unil. Refused by their
supariors and ihrestened with the loss of their jobs,
the throe lefl the force to declare ihesr own war on

the Syndicatn

Adam Hunler, Axol Stone and Blaze Fisiding ae
putting their lives on the fine, They're unarmed, but
aach is an axperi at hand-to-hand combal. Chooso
one of these brave vigilimies and brawl your way o
tha haan of the cily, pasi the baddes! collectien of
stret thugs and psychopaths ever assembled! Battle
with fists and fosl, or grab any waapon you can find
and lef Iy! Show the Syndicate that you're a force 1o
be reckonad with. . as you walk (he Sireels of
Haga!

Es gab abet auch Polzisten, die sich sur Wenr
satzton, Darinter waren drol Beamie, die versuchion,
ein spesielles Kommando 2u bilden Als fhio

niahl mitsplalton und soger mil
Entiassung drohten, kimdigien sle froiwillig und
erklrton dem Syndikat aul elgens Faust den Krieg

Adam Hunter, Axel Stone und Blaze Fielding
niskigren it Lobon, Sie sind nicht bewaftnet, aber sie
sind alle Experion im Kampisport. Wikhlon Sia ainon
dieser (apteren Rotter und kimplen Sia [hren Weg
durch die Straflen der Stadt, durch Horden der

Capendant, cartmns pohiciers onl chomsl do réssior el
de 5o batire. Trols officlers de police onl essayé de
crider un commando d'attaque spécial. Devant le
retus de leurs supétiours @ li monace de perdre
leur emplol, les trots officiors décidéren de quitier la
palica ef d'entrar en guerre contre le syndicat

Adam Hunter, Axel Stone o Blaze Fielding metient
lewr vies on jeu. lis ne sont pas armés mais chacun
o6l un oxperi du combal & mans npes. Chosissaz
un e ces braves gardisns @ anloncer-vius Bl
eoeur de e ville an alfrontant les pites bandits e

und Psychap e man
sich vorstoflen kann! Kdmplon Sie mil Filusten und
Folen, oder greiten Sio sich |ade Walle, die Sie
finden kdnnen! Zeigen Sie dem Syndikal. dall es Sia
bossar atnst nehmen sollle.  wdiltirond Sie dib
Streets of Aage subern!

yehop jamals ! Batl &
coups do poing of do pled ou prenes loules les
armes qua vous touver #f dichalnez-vous! Faites
camprendre su syndical que 1n partie n'est pas
gagnde iandls que vous avancaz dans Streats of
Rogo!

Neo obstanie, algunas personas do osas
tuerzas eligieran resistr y luchae. Entrs
efios sa enconirabian Ires oficiales de
palicia qu Intertaron organizart una
unidad de aingue especial. Rechazados

Tultmviar, gualcuno nefla polizsa ha
decis o resmter o combattore. Fra
loro ira utficisl che hanno lentale di
dar witn & una squada o aftacco
speciale. Ricusall dal loto superin o
o essarn | fre

Rt Ss ¥ can
I pérdidn de sus empleos, los tres
abanck la policia y o sy
propis guerra al Sindicats

Adam Hunter, Axel Stone y Blaze
Flalding estan armesgando sus vidas
Se encuentan desarmades, paro cada
uno da ellos en un axporio on o
combale cueipo @ cuarpo. Bl a uno
do esios valentes vigilanies y vaya
pelgar ul cornzon de la cludad con a
poot ign e gamt i

¥ pECOpMAs que [amas 5o haya
juntado. Poiee con los pufios y los piss
@ agarre cublguier anma que se
encuantie v déjese llevar, Demuestiia o
Bindicato que usied a2 une fuerza con
Ia qua hay que tener muche

cuidado misnirs atraviesa les

Calles de la Rabia

hanno lascialo la palizny pes dichinrare
I fore guens olf associnzione

Adarm Huntor, Axel Stone o Blazn
Frelding rischiano |a loro vita, che ora &
uppesa o un o Sono disarmadl mi
espart| negl kconfh Gompo @ corpa
Seagliete uno di quesd rg scalirl
wllantes o fatovi strada a lorza nod
cuate dalla cith, superando lo serls
Peggore di eppsll @ pRcopatici mal
vista insieme! Combattele con le mani
w con i peedi, o impugnate qualtsias:
rma riusciin b trovare @ vi pemmatts di
volarel Dimostrate al'associanone cho
site una lorza con cul deve sconfrrs!
MAeNe Camminale pot | strade
deila violonza! {Streats of Rage. in
glesa)

Dot tanns dock etl fAtal poliser som
beald gig i att sth emor Bland dem
fanns det tre som ville bilda en spaciell
altackgrupp. Do dverordnade ville inte
lynana ach hotade med sparken, Det
kvarsiod inget annal for de e an ant
lamna paliskdren och ensamma (Srklans
kg mot syndikatot

Adam Hunter, Axol Stone och Blaze
Fielding sdtter gina liv pi apel. Da ar
obeviiprande, men exporior pA stridee
man mol man. Val| on av de (e
modiga kimparma | detta
midborgargarde som bekdmpar brott
och ta dig in Il stadens cantium, Du
mdier don varsta soren av brotslingas
och psykopater som du kan Anka dig!
Slass med nlvar, sparkn 1 eiler
grabba tag | vapen som du Hiltar och
fyra av! Visa syndikatel alt du Ar oft
matstling att rikna med . ander din
Iard langs vilidets gaiort

Hoe dan ook, sommigen binnan et
korps varzetien zich vochlen, Onder
hen waren drie politigagenton e
probeorden gen commando eanbeid o
e wiinn. Algawezon door han
suparieuron an bedreigd mel ontslag,
warlintin de diie het korps en
verklgarden soll de oorlog ann hel
syndicaat

Adam Hunier, Axel Stone an Blaze
Fielding retten hun levin op hel spel
Zn nyn ongewapend, maar zijn ieder
o0 g in et wechien mat e blote
hand Kies &dn van deze moedige
helden en vecht j& sen weg naar hel
hart van de siad, langs de gemeonste
varzameling van moordanaars on
paychopaten die jo oll gezlon hebt!
Vocht met j@ handen en vootan, of ek
wapen dal @ kan vinden on sla ze van
J& al. Laat het Syndicaat sien dat )jj
lemand bent waar 7o rekening mee
meaelen houden als o door do
"Strents of Rage'' loopt!



Take Control!

i Directional Button (D-Button)

* Pross 10 make selachions on menu Screens,

» Prass lo move your Fightor around the screen

2/ Button 1

+ Prass o star the gami

* Preas 10 make choices on seleciion BCrasns.
= Pross o attack

* Press 1o plck up items o Weapons

* Prags, ahm pressing wilh the Pause Button, to
bring up & Special Attagk.

3 Button 2
* Press 1o jump
* Press 1o make choices on selechion screens.

Spielsteuerung

(1 Richtungstaste

* Diiickem, um Opoonen |n Manus anzuwihlen

. Drik:kl!n.dum EI'tn Hamptor uf dem Bildachirm in
f w

(2) Taste 1

* Drlicken, um das Spisl 2u starten

* Drilcken, um Eingaben xu bestitigen
= Dvilckon, um anzugreslen

* Drilcken, um Gegenstinde oder Watien
autzuheben

* Mit dor Pausaniaste drikcken und dann emeut
driicken, um einen Spezialangrif! auszutihren

3 Taste 2
* Drilcken, um zu springen.
* Driicken, um Eingaben zu bestitigen

Aux commandes!
(1 Touche directionnelle (Touche D)

= Appuyez pour oifectuer des choix sur les écrans
dn manu.

* Appuyoz pour déplacer mm sur
F'écran

2 Touche 1
* Applyez pour commencer une partie.

= Appuyez pout effectuer dies cholx sur les écrans
dn silection,

* Appuyez pour altaguer
= Appuyaz pour prondio des ACCOsEoIres ou des
anmes.

-WuhMrWMUMPm.
pour effectuor une attaque spdciale.

'3 Touche 2
* Appuyer pour saiier

* Appuyez pour effectuet des choix sur les dorans
de silection.

Toma de control
11 Botén direccional (botén D)

= Presidnolo pars spleccons g
pantallas dal meny,

* Presidneln para mover & su iichndear
por Lo partaie,

2 Botén 1
= Prosiénelo para inicias of jpogo

* Presignels pars replize selecciones
on las paniallas de selaccion

= Presidnelo pare alocal

* Prasidnota para agarmr objetos o
armas

* Prosigneks pard invecar un Atague
Especiil, despuds de presionar sl
paton de Pausa

i Botén 2
* Prasidnolo para saltar

*f pard reslize
an las pantillas de seleccion.

Prendete Il comando!
(1 Puisante D (di direzione)

* Premate per fare le selenon| sulla
sohipmo dl menu

+ Promate per mucvears | vosiro
combatiente sillo schermo.

+ Pulsante 1

* Pramate per avaars || gioco

* Promole ped Tale b scelté sullp
scharmo df seierione

* Promote per altaccars

» Promate per raccogliete oggett o
ami

* Pramete, dopo sl premuto || lasio
di pausa, per un Attacco spociale

4 Pulsante 2
* Pramate per saliars.

* Promete per lare le scokle sullp
schammo di seleziong

Styr Spelet

(11 Styrtangenten
* Vickn styriangentan & Impligh hak
(i pilarnas riktning) foe atl viija mollon
pé da olikn

* Vicka styrlangenten & inmphgt hiil
fair aitt 14 din kit st flytta sig pd
akAnmen

2 Knapp 1

« Tryck pd denna knapo THe @i staits
spalit

* Tryck pd denna knapp 6 an mata in
wail pA valmenysna

* Tryck pd denna knapp for alf ulfo
o attack

* Tryek pd donna knapp 1 atl plocka
upp hifipmedal och vapen

* Tryek faest ph pausknappen (pd
speldatorn) och tryck direfior ph
danna knapp 1ar atl uiies an
spockilittack.

3 Knapp 2
* Tryeh pd denna knapp 1o 4t hoppa

= Tryck pd danna knapp &0 all mata n
il pl valmenyema

De Besturing!
1 Richting Toets

* Diruk higtop om Newzes in miny
schormien te maken

« Druk hindap om jouw Vipchint ovee
Fiet scherm ta-latan Bewegan

i Toots 1
* Druk histap om het sped 1o starten

» Dk hineop om kewzes ln hol optle
achorman te maken

« Druk higrop om fan o villan.

= Dk hevop om voonwerpan ol
wapens op 18 pakker

* Diruk higrop, nis gediuit te habben. op

de paure logls, om oen Speciaie
Aanval uil 1n voenen,

'3 Toels 2

* Ok hietep em 10 spnngen.

» Diruk hierop om ksuzes in hot ot
schermen e maken




B I b 1

Pause Button (Master Syst

* Press (o pauss (he gama, [(ess again (o resume
play

Caonsale)

MNote: For mora on the atfack
available, please refar 1o "Attnck Moves' on page
16 - 18

Getting Started

Alter the Sega loge you'll 880 1he inlreduction o (he
game and the Tille screan, lollowed by Fightet
profiles and a demonstration of the game. Press
Button 1 10 skip 1o the Title scroon, than press
Button 1 again lo start the game

First you'll see the Difficutty screen. A Hard game
offers more of & challenge (you suffer more damage
whan hil} than & Normal game, but |t also rewards
mora paints al the ond of each Round. Use tha
D-Button to move (he arro in front ol the mode you
wanl, then press Button 2.

1o}

F pisy 1s0le)

» Driicken, um das Spiel xu unterbrechen; emeul
driickan, um fortzusetzen

Hinwels: Far wailere Informationan dber die
méglichen Angritismantver siehe “Angnffe” aul Seite
16- 18

Es geht los

Nach dem Sega-Logo erschent die Spetemidhoung
wnd danach der TitelBildschim von Siroets of Rage,
patoigl von Kampler-Baschraibungen sowie einer
kurzen Spielvortihrung, Dricken Sie die Taste 1, um
das Tialbild zu (berspringen, und dann Taste 1

arnout, um das Spiel zu starten

Zuerst sehen Sie das Schwengkeitsgrad-Mend, Ein
schwiediges Spiol ist aine griBere Hermusfordening
(Sie erieiden grifere Schiden, wann Sia getroffon

wadden) als ein noemales Spisl, aber és gitil auch

mahr Punkie am Endo jeder Aunde. Bowegoen Sie

den Plesl sy dem i Be

und driicken Sie die Taste 2.

Touche Pause (Console Master System)

= Appuyez pour faire une pause; appuyez de
nouveau pour reprandre in partle

Remargque: Powr plus de délails sur bes mouvamenis
d'altaque possibles, reporlozvous & “"Mouvemants
d'attaque” & la page 16~ 18

Préparatifs

Apres je logo Sega, vous voyaz une présentation du
jou et 'doran de lire, puis une descriplion des

: of enlin une . AppuyBs sur
fa louche 1 pout passer & I'écran da litre, puis
appuyez de nouvesu Sur lo fouche 1 pour
commenaer uno paftia

Toul d'abord, I'"bcran de difficulld apparail. Une
partie “Hard" (difficile] est un déll plus dur & relever
qu'une partle "Normal” (normale), maks qui rapporia
plus de points b [a Hn de chaque round, Utilkser la
touche D pour poaitionner tn fidche devant ke mode
que vous voulez. puls appuyez sur la touche 2

Botdn de
(Consola Master System)

* Prosidnoio pira Rocor una pausa en
ol jego, vuslva a presionitlo para
rofomar el juego.

Nota: Para obtenar mas informacién
sobre las manobras de: atagua
dspanibles, consulle la soceidn
“Movimienios de Atagque’’ en las
pignas 17 < 18,

Preparativos

Upa vez que vea af logolipo de Soga,
visualizard fa infroduscion dal juego
soguida de los perfiles da los
luchadores y una domaosiracion dal
juego. Presione el botde | para saftarse
ta pantalta dol tulo, v luogo vuoha a
presionar @ mismo bolon para iniclar el
luego

Primato vora la pantafia de Dificuhiad,
Un juego Hard (Ddficl) supondra un reto
mayor (sultird mayores danos cuando
sea alcangad) que en o juego Normal
pero lambion conseguird mis puntos ol
Tl dio cindn ronda. Uilice of botdn O
pra mower ln fhecha delanto del moda
que desen y despuds presiona ol botdn
2

Tasto di pausa
(c le di Master Sy )
= Premate per fare una pauss duranie

W gioca; promete ancari por
riprendefe a giocare

Nata: Par ultarion informazioni sulle
manovre d'attacco disponibifi, tate
rifarimenio o “'Masse d'attacce” &
pagina 17 - 18,

Inzio de gioco

Dopo il marchio Sega vedate
e

ppen (pd speldatorn)

* Tryck pd pausknappen Wr aft ta en
paus undor spelets ghng. Tryck on
ging 1l pd pausknappen foe att
fonsatta med speler,

0BS! Lis vidare pd sidan 17 - 19 1or
i 1 veta mer om de olika

Pauze Toets (Master System)

= Druk hierop om het spal e
pauzeren; druk nog een koer om mel
bt spal door to gaan

N.Bl: Ziv “'Aarwal techmiokon™ op
pagina 17 - 18 voor mesr informalie
over

Borja spelet

ENer SEGAs varumarke visas forst en
an, dhrefier

| ol gioco & lo del
titolo, seguito dai profill dei combattent
o dn una dimostiazone di gloco,
Pramote |l pulsanta | por sallare lo
schema del titolo, prometalo ancora
par awiare il gloco

Inizialmento vodeto o schermo dol
fivedlo di difficaltd. In un gioco ditficde
(HARD) c'& pil stida che in un gioco
normato (NORMAL), ma anche la
ricompansa in puntl alla bine di
cinscunn lase & pid alin. Usate ||
pulsante D per muovere la feccin
davanti al moda in cul volele giocans,
quindi premate i pulsante 2

vch sedan an boskevning ph da te
kmpina, 100 av en Kor
demonstrationsscen. Tryck pd knapp 1
tilks rubriksconon visas Tryck an ging
till pd knapp 1 8r att barja spolin

Forst visas menyn NORMALMHARD fé
sviirighotsgrad. ENt sviin HARD spal har
e wtmaningas (du bl Wl skadad
b du witlas av slag) n an
nommalsvln NOPMAL spel, men ger
dig Ner podng vid slutet av vare

glng. Vicka styr il
elier nodht 16r ant Nytta pllen intill
anekad sviltighatsgrad och fryck sedan
ph knapp 2

Het Spel Starten

Na het Sega logo zie je do miroductio
van) het sped &n het Tiielscham,
gevolgd door een introduktie van de
wverschiflends Vechiers en eon
demonstratio van het spel, Diuk op
Toets | om het Tilelschorm over e
slaan, druk vervolgons weer op Toels 1
om hil spol te staran

Eeral 210 j@ hel Spel Level scherm, Een
Moailijke (HARD) spel i sen grobere
uitdaging (je fjdt meer schade als je
getaaki wordl) dan een Normaal
(NOAMAL) spol, maar jo krijgt ar mast
punten aan het sinda van ledera onde
Gaobruik de R-toets om de cursor naast
hat lovel th plantsen dat jo will on druk
dagma op Toots 2.

"



Tha Fighter Selection scroen desctibes pach
Fighter's skils (an A" grade shows good abdiily @ o
#kill, while “B" shows average ability), and gives you
A prvidw of thai Techniques. Presa the D-Balton (el
of right undil the box dround (e characier you want
is highlighted, hen press Bution 2 10 begin play

Az soon as your Fighter stops onto The any siroet, &
aroup of thugs closes in Knock thewn oul quickly
When you hear iho signal, move on 10 Tha next
baltleground on your way 0 Syndicate headguariers!

Das Kimpl: das Kannmen
jedes Kamplers (gin “A” bodeutet b dere Stirke

L'écran de sélecnon de combafiant décrit jes
P de chague {lanate “A" signitie

in einem Bereich, aln B zegl normale Sthcke an)
umd gibt eine ke Beschraibang ihrer Tochniken
Dricken Sie die Richlungstasta nach links oder
rechis, bis dor Rahmen um die gewrischis
Splalfigur horvorgohoben Ist. und dricken Sk dann
die Taste 2, um mit dem Spaol 7u beginnen

Sobakd e Kampler aul die Sirabe 1rifl, nihert sich
schon ene Gruppe von Verbrochem, Setzen Sie
dhese schoel] auler Gefachl Wenn Sie das Signat
haron, gehen Sie sur nichsten Seene wiiter, aul

trés bon & "B moyen pout uno catégorie donnéa)
o) vous donng un apercu de leurs techniques
Appuyar vers In gauche ou In droie sur k touche
aout delairer (9 case autour du personnage souhalls,
publ appuyez sir la touchs 2 pour commancer i
|ouar

D qua volio combattant péndtre dans les rues de
ln wille, un groupe de bandit & spproche. Cuand vous
ontendez 1o sgnal, ailez vors o champ de bataiile
sisvanl qul vous rapprochens du quartiss géndral du

dem Weg zum b des Sy

La panialln do Fighior Salection

Lo sehermo di salemone del
descrive o di

| memym fior val av kiimpe beskrivs de

{Saleccidn tel luchador) s
nabilidodes de cada jugador (al grada
A" mostrank una gran habilidad
migniras quo & grado "B muestra ums
habilidad normal] y le dard una idea de
culips son sus técnicas. Presione el
poton @ a quierda o direcha hasta
qua ol recundro alrededor del personajp
quo deser aparerca resnlinda. Despues
presiony ol boton 2 pasa iniciar el

juego

Tan pronto como su luchador aparazca
en las calies de la cludad, s& acercard
un grupo do gambarros. Colpaalos
rapidamente. Cuando oiga la sefial,
iraslddese &l siguienie compo do
batalla de caming hacia o cuirtis
genoral del Sindicato.

cascun combationte (un grado “A" &
inclice o abilits eccellants, mentre “B°
mdicn une capacith meda) @ v mostra
un saggio delle loto fecniche. Promets
W pulsanio O » snistra o doesira fino o
quando || tiquadrm che circonda it
porsonaggio che avete scelio &
Himinato, quindi pramete || pulsante 2
P inlziare 8 Qlocare

ire kimp. g fott A
hetyder villdigt skickfig medans ot B
betydar melanduitig) och ger dig en
wort domonafration pd deras tokmik
Vickn styriangenten 8 vinster eflor
héger tills rutan i den kimpe du vill
spela lyser upp, Tryck sedan pd knapp
2 tor att sitta lghng

54 forl kimpen tagil sitt foretn sleg ph
patan ndrmar elg elt gang av
gar. Ta gnabbt Wil pé dem. Niv

MNon appena Il vostro
muove | primi passt sulle strade della
citt, un gruppo di leppist gh sl

du hi an signal kan du fortsatia fil
nista slaghiil som tar dag nbimoed

avvicing, Fateli fuori rapd

Quando sentite || segnale acustico,
spostale sul campo df battaglia
successivo, lungo la strads che vi parta
ol quartier generale dell associazions
criminalal

Hirt scharm watnirin j& jo Vechier kin
kiezan beschijtl iedore Viechter rijn
kumman {oan “A" batakent dat jouw
vechior op dol gobled eeg aoed s
larwijl een “B" aangeat! dal jouw
Wechter ints minder goad 15), en geef
10 pon voorbaschouwing van fun
techriaken. Druk de F-toels naar inks
af rechts toldal hel wierkant om de
wvochtid die jo will staal, druk dan Toels
2 in om het spel le starfen

Zodra jouw Vechter zich op straal
begeslt, wordt hij ingesloton door een
groep misdadgors. Schakel re 20 snel
mogalijk uil, Als @ het signaal hoor ga
dan naar het volgende vald op wea
naar hel hooldewartion van hat
Syndicant!




Screen Signals

(1) Remaining Fighters: You starl oul the game

a

with three Fightois, and cin plok up exia
Fighers by scoring & cartain number of pomts or
micking up cerain tems. I you lose a Fighler
whan this gauge reads zoro. the gome ends

- Lite Gauge: This gauge diminishes sach time

your Fighter is knocked dawn, Whon il runs out
completely, you lose a Fightet. The Lile Gauge
can be resiored by picking up certain (loms, |t s
also renewerd at tha beginning of each nev stage
you ene

« Special Attacks: This shows how many Special

Aftacks you can use. You gt ona Spocial Atlack
pier Found, bul can collect axtras by picking up
certain iems.

' Timer; You gel 50 seconds of Compuler time o

dofoal & cenain number of enemies, Once you've
claarmd thir aroa of all comers, you'll heat &
chime aa the Timer i renawed. I the Timar goes
down 1o 10 seconds, you'll hear an akarm — do
something quicklyl If you don't clear tha area
before the timer reaches zero, you'll lose a
Fightor

¥

S

Bi!dschirrnanzeigen

| Restliche Klmm:r Sl ktinnen dn Spial miy

drasf und Kmplar
bekommen, indem Sie eine bestimmie Punktr.lhl
arzelon oder

Signaux sur |'écran

)

(= Vous une
partie avoc ioks combatiants mais vous pouves
oblenir des combatiants supplémentaires on

Weonn Sie sinen Kimpler voriaren, wenn diese
Anzeige Null zeigt, kst das Spiel zu Ende

un certain nombre de points ou en
pranant corlains accessoires. S vous pardor
votre combattant quand ce comptour indijue
2éro. la partie est torminge

Der )
(edesmal, wann S sinen Tretler abbekommen
Wenn die Starkeanzeige ganz
il ist, TAAL die ]

Ist besiegt Dm Balken witd linges, wenn Sie

1 Am Anfang
ming neuan Mlum wird e jadesmal winder
Bl valle Linge zurickgestelll

und

| Speglatangritfe: Hier wird gozosgt, wio vicls
Spezialangriffe Sie verwenden konnen. Sie haben
atnon Spazialangril pro Speelrunde, aber Sia
ktinnen mehr sammeln, (ndem sie bestimmis

. Gegenstinde aufheben

Restzelt: Sie haben 50 Salsunmm LT sing

basti Anzahl von Geg

Wenn Sie ainen Bereich von Gognern gesdutert
habon, haren Sie sinen Gong, und eine neus
Zeitzahlung beginnt, Wenn der Timer aul 10
Sekunden abgelaufen kst, erddnl ein Alwm — urlr.l
Sin miissen ofwis

de vie: Cet ndicateur diminug
chague fois gue volre combattant st mis K.O
Cuand 'lInchcateur es) compldtement vide, vous
perdez un cambattant. Vous pouvez rétablir
I'ndicateur de vie en prenan! cenalns
accessoires. Chaque fois que vous commencesz
unet nouvelle dlape. lNindicatieur a4t dgalameant
rivtabli & son nivaay o'origine

Attaques spéciales: Indigue ko nombre
d'aftagues spaciales quo vous pouver ulllser.
Vous avez una alingue spéciale par round, mais
wvous pouvez en ullser plus sl vous ecupdraz
cenaing accassones

1 Minuterie: Vous aver 50 secondes sut I'horloge

du jeu pour vaincre un cerdain nombra
d'annemis. Quand vous avez diming fous les
bandits de la zone, vous entendez une sonnerie
ol la minuterie est rdiniflalisée. Cuand || na reste
plus que 10 secondds sur la minutarie, vous

Wenn Sie den Bereich nichl shubam, bevar der
Times aul Null 151, verdoren Sie einen Kamplor.

une alarma, Fates vite quelgue chose!
S vous ne nettoyez pod la zone avan! que la
minuiesle atsgne 2dro, vous pordez un
combattant

Sefiales de la pantalla

Luchadores restantes: usted
comanzard o juego con lres

Indicatori sullo schermo

| Combattent! rimantl: Iniziate i
u)ooa con {8 combatienti @ potote

¥ podré sol
luchadores adicionales si marca un
datorminado nimero de puntos, o =i
agarra algunos objetos. Sl pierde un
luchador cuanda este indicadar
margue cero, ol (uego leminard

Indicador de vida: esio indicador
thsminuird cada ver que su
luchador sea golpeado. Cuando s8
guede camplatamente vaci,
perderd un uchador, El indicador
da vida so puedt recuperar
sgarrando detsrminados objelos.
También e renovari al principio de
cada nueva olopa que ompEpce

Aaques especiales: aqul le
MOSIFAEN CUANtos alagues.
espociales puede ulllizar En cada
asalto ohiendrd un Alaque especial,
parn punde hacerss con nhmi

Bgghung alirl se ragglungsts un
corto numero di punti o se
raccoglietr alcunl oggottl. Se
pordete un combatienta quando
guesto kndicalore si nzzera, | gioco
linisce.

' Indicatore di vita; Questo

Indicatorn diminuisce ognl volta che
il vostro combatione viene atiprate,
Se sl esaurisce cunpla‘r.nmunm

Tecken pa skdrmen

Kvarvarande kimpar: du borjar
spolel med tre kampar, Du Il exira
kiimpar nir du nir en viss podng
ellar nikr du plockar upp vissa
hjaipmedel, Spelst tar slut nés din
whmpo faclorar sitt liv di O visas ph
bildskarmen

; Livemitare: mitaren blir kortare

varfe ghng din kimpa blis
nedslagen. Nar mitaren ar halt tom
farlomr din kmpe el v,

perdete un
ol vitn pud assera Hptlummn
raccogliendo certi oggetti. Viene
riempila anche ognl voit che
Iniziate una fase nuova

L fylls pd di du plocker
upp vissa hjllpmedsl. Mataran fylls
Dﬁhallnardubbﬂnren ny omgéng

Attacchl speciall; Cuesio |
mosira a quaniits di attacch)
speciall che polele usam. Ricevels
un attacco speciale per ogni lase,
ma potate aggiungama altri

les 8l Bgarra
objetos

Crondmetro: dispana de 50
segundos de tiempo en el
ordunAdor pArm vencer @ un numero
daterminado de enemigos. Una vez
yue haya limpiado la zona de todos
Ios advarsarios, oird una campana
cunndo el crondmetio se ponga a
cero. Si ol crondmeiro baja hasta 10
segundos oitd una alarma -hags

el St no aband

*

certl oggetl

Timer: Ricevete 50 secondi di
tempa, calcolato dal per

numied visar hur
mﬁngn specialattacker du har, Du
birjar varje spelomgdng med en
specialatiack, men du kan 1§ exira
attacker nir du yckas plocka upp
wissa hidlpmodal

) Tidur: du har 50 sekunder. riknal |

soonfiggere un certo numero di
nemici. Quando avele sgombrato I
zona da tuth guedl che v vengono
incontro, sentite | suono di una
campana & il timer viene riptistinalo.
Se il timar scando a 10 secondi,
seritite un allarme, fato subito
lcosal So non ripulils 1a zona

ia zona antes de que el crondmetio
liegue a caro, petdord un luchador

prima che il timor ragghunga o zero,
perdate un combatienta.

der, pil dig att besegra
it visst antal brotislingar. Nar du
slagit ut alla fienden | ett omride
ringer liduret samiidigt som tidan
iorstdlis il 50 sekunder. En
vam| sgnial vimar om att endast
10 sekunder Storstle — di galler
det att vara snabb | vandningamal
an du inte besegra alla brotsiingar
Innan tidan riknats ned U0 fodors
du en kimpe.

Wat Staat er op het
Scherm

Overgebloven Vechters: Je start
het spal met die levens, Ja kunt
@en exira levon verdienon door sen
bepanid aantal punien 12 bohalen of
door bepanide voorwenpen op g
pakken. Als je sen leven variiest an
|e gean overgebleven levens meer
Habt, aindigt hot spal

Levensmeter: Dezo mater zal ke
keer afnomen als jouw Vochier
wordt neargasiagen. Als deze
vardwenen s, veriies jo sen leven.
De levensmater kan aangovuld
worden door bapaalde voorwerpen
op 1e pakken, J@ krijgi weer een
volle levensmeter zodra jo een
niouw gabled binnentread!

Speciale Aanvallen: Hier kun j@
zlen hoaves| speciale aanvallen jo
nog kunl gebruiken. Per ronde krijg
| één spociale annval kado, maar
j& kan ook axtra Speciale Aanvallen
verzamaten door bepaalde
voorwarpen op L pakken

! Tij Ju krijg 50 dan da

tigd om een bepankd aantal wjanden
te versiaan, Als jo een gedesite al
hibt gemaakt, zul jo een gelubdje
horen wanneer de lijdmetoer wordt
varnieuwd. Al de fijdmeter fot 10
seconden daall, zul jo een alarm
horen — drastische maatregelen
zijn dan versist! Als j@ een bepaald
gebied niet binnen de 1jd lesgruimi,
zul j& een leven verliazen
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Attack Moves

All thiee of oul heross ate valerans of murtisl arts
raining and hand-to-hand comtal. Use the D-Button
1 mave your Fighter nto range of an eneiny, then
prass Bution 1 o attack The thise ex-copn have
séveral atiack mathocs you car use

1. Regular Attack:

Button 1

Prass Butten 1, and yout Fightee will pound yout

enemies with i quick jab or chop

2" Flurry:

Button 1 pressed repeatedly

Ench Fighter has & cycle of aftacks that ha or

shiz wall repast untll the anamy talls away

Adarm: 2 .Jsbs, 1 Upparcut and 1 Roundhouse
Kiak

Axel: 2 Punches, 1 Bady Blow, and | Kick

Blaze; 2 Chops, 1 Kick, and 1 Buacklip Kick

16

Angriffstechniken

Alle drei Helden sind Expadon im Kamjtsport und
Nahkampl, Beweger Sie Ihren Kimplor mil det
Aichiungsiasie i die Nihe dis Gegners, und
drilcken Sie dann Taste 1 rum Angroiten. Die dro
Ex-Polizintan kbnnen verachiedens Angniffa
oinsstzan,

1" Normaler Angriff:
Taste 1 driicken

Drlicknn S Taste 1, und Inr Kamphor boaraite)
e Gegner mit ainem kurzen Siof oder Hist

7 Schnelle Folge:
Taste 1 wiederholt driicken
Jodar Fightor hat sine Relho Angriffstochniken
Wann Sw Tagte 1 gedrockt haltan, woerden diese

der Reshe nach forigesetzt, bis dia Feinde
aulgeben

Adam:  Zwel Stofe, ain Kinnhaken und ein
Rundkick

Axel: Zwii Sehlisge. ain Kamporhmb und ain
Kick

Blaze:  2Zwol Hiobe, sin Kick und ain
Flipliop-ick

Mouvements d'attaque

Nos trom haros sont des professionnaly 8 arts

miartaux o du combat b main nopes, Lylises 8

toucha O pour approchier voire combaant o un

annert, puis appuyez sur la touche 1 ﬁf filaquer.
1 ol P

Ces irols

ol an

d'ntiague que vous pouvez Lllilser

1) Attague ordinaire:
Touche 1

Appuyer

sur In enche 1 pour guo wire

oombatant donne des jahe ou das cOUPS t
tranchant de la main

7! Rafale:

Touche 1 de fagon répélée

Chague combatian! a un cycle d'atigue gu'll
pesil tépiter jUsqu's o8 que lennom) Bmbe

Adnam

Axel.

Blaze
¥

2 jabs, 1 upporcut et un colP 08 [ed
ciroulire

2 coups de poing. 1 coup J& corps et 1

coup o6 plod.

2 coups du tranchan! de kg M, 1
coup te pled #t un coup o8 med
arridre,

Movimientos de alaque

Nusstros tres héroes son vetaranos en
fa lucha do arns marcialis y on ol
combite curpo 8 cusrpo. Use ef
boton D para mover & su luchador
daniro dol nlcanca de un enemigo y
higgjo presione of botdn 1 para stacar
Los tros o policias lienen vanos
mlndos e aliagun gue puede ulillzar

1 Atague regular:
Boton 1

Prisione &l batdn 1 y su lushador
0 lanzard sob los oS con

Mosse d'attacco

Tuttl o o gh omi sono veteran dafa
anfl marzlall o daella lolls corpo a corpo.
Usate il putsanta O por spostan il
vostro combatiente nal raggie dal
nemico, quindi premete il pulsane 1
por altaccam. | e ex polizieth
canoscono divarss modi o atlacco cho
PO Usare.

1" Attacco regolare:
Pulsante 1

Framate || pudsante § & |l vostro
colpisce Il nemico con

urt darachiuee 0 un gl ol

Rataga:

Botén 1 presionado
repetidamente

Cada luchadot posse un ciclo due
ataques que o o el repepran
hasts yue dernaten al enomigo

Adam: 2 demecharos, 1 ganche y
1 patads rofunda

Axel: 2 pufotaroy, 1 golps el
cirpo, v 1 patada

Blaze;: 2 golpes, 1 patada y una
patadds irasera

un diretto corta veloce o un
lendento.

2 Raffica di colpi:
Pulsante 1 premuto
ripetutamente
l:hnl combationis ha gn ceclo di

unacch che ripete fino a che i
A ron st

tAdam: 2 divefh covtl, 1 misntanis
& una svontoln o calcio

Aol 2 pugni, 1 colpo al corpo
# | caliio.

Blaze: 2 fondent, 1 calcioa 1
calcia in mvescialn

De olika attackerna

Ally e hjlltama &r arfama inom
uiridsionst och strider mian mol mun.
Vicka styrtsngenten @l Wmplgt ndn 1o
atl fMylta din kiimps inpm lendens
rdckhdl Tryck sedan pé knapp 1 fie
all anfalta. Adla de tre | d. polisema har

Aanval Bewegingen

Allo drio da hiddon boheersen zowsl da
kunst van do vechisporien alu hot vuis)
— govechl Gebruik de F-oeta om
jouw Vechios nu de vjanden toe e

. druk dan op Tools 1 om aan
tie vallen, Da drie voorrmillige agenton

| diverss aanval

flora olika sings aitacker ait anel
mal fiender,

I Vanlig attack:
Knapp 1

Trychk gl knapp | och din kimpe
unloller fiondon mad all snabbl siag
alitr Huge

Virvelattack:
Tryek pa knapp 1 ging pd
ghng

£

Varje kiimps har an ofiackserls som
han alker hon upprepar tilts iunden
taller | mnrken.

Adam: (vl lag, en uppereut och
all rundhusidck

Axel: il knyindvesing, et
ktoppesiag och en spark

Blaze: ivé hugg, en spark ooh en
baklingos saitomarnal med
spark

waat jo getrulk van kst maken

(1’ Normale Aanval:
Toets 1
Druk op Towts | en jouw Vechbar
2ol jouw vijandan son Ninke: oplator
workopen

Aanvalreeks:

Toets 1 meerdere keren
ingedrukt

Indare Vischior hesh san oyclus van
aanvalien die hij of zi) zal herhalen
Totdatl de wijand uligeachakabd

a

Adam: 2 Stoten, 1 Uppercut en 1
Fonddrasachop

Axgl: 2 Stoten, 1 Beuk op hal
lichamm on 1 Trap

:

2 Slagen, 1 Trap en
Achiorwaartss trag.
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% Jump Kiek:

' Rear Defense:

'3 Sprung-Kick: (Richtungstaste +)
" Taste 2 -+ Taste 1

Driucken Sia Tasie 2, damil [hr Kimplor springl
Mitten Im Sprung drdcken Sie Taste 1, um zu
icken. Fir grofiers Roichwaite dribcken Sie die
Alehiungstaste in die Richtung, In die Sk kicken
waollan, withrend Sle Taste 2 drocken

(D-Button +) Button 2 —+ Button 1

Press Butlon 2 to make your Fighter jump. In the
middie of the jump, press Bulton 1 1o kick. For
oxira distance, press the D-Buttan in the direction
you wanl 1o kick as you press Button 2
Adam: - Side Kick

Adam:  Solten-Kick
Axel:  Knee Hick

Axel Kril-Kick

Blaze: 360" FAoundhouss Kick

Blaze: 360" Aund-Kick

(4] Rilckwiirtsverteidigung:
Taste 1 + Taste 2
Dricken Ske Taste 1 und 2 glelchaeitio, um mil

oinem Angreiler lorfig 2u wirden, dar von hintan
kammi

Button 1 + Button 2

Prass Buttons 1 and 2 simultaneously 1o doal
with an otfackes coming up from bahing

Adam:  Standing Reverse Kick

Adam:  Stohendor Ruckwénakick
Anel: Backhand Punch

Axel: Rlckhandschlag

Biaze:

Spin Kick

Blaze:  Fundum-Sweop

18
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Coup de pled en sautant:
(Touche D +) Touche 2 - Touche 1

Appuyez sun in fouch 2 pour que voine
combattant saute. Au milieu du saul. appuyes s
I touche 1 pour donner un coup de pied. Pour
donner un coup de phed plus loin, sppuyez sur la
touche D vers In direction souhaitée toul an
appuyant gt [a touchs 2.

Adam:  Coup de pled latéral

Axel:  Coup de pied su genou

Blaze: Coup de pied circulaire & 360"

| Défense arriére:

Touche 1 + Touche 2

Appuyez simultangment sur les louches 1 et 2
pour vous occuper d'un ataquant qui arv par
derrifirs.

Coup da pind A mevers

Axel; Coup du revers de ln main.

Coup da pied ourmoyant

3/ Patada con salto:

£

(Botdon D + ) botdn 2 —
botén 1

Presione &l boton 2 para hacer
sahar @ su luchador En medio del
salle presiond &l botdn 1 para dar
una patada Para oblenar una
distancia sdiclonal, presione el
boton D en la direccin que doses
il pistind mientias presiona el
hofdn 2

Adam:  Patada laternl
Axpl: Patada con ia rodila
Blaze:  Patada ratunda

| Delensa posterior:

Boton 1 4+ botdn 2

Preciona simulanaamente jos
botones 1 y 2 para defenderse do
un stacania gua e vengn' por la
aspakda

Adam:;  Patada tasora de pie
Axel: Putetazo de reves
Blaze: Patnda geratons

(4 Salto con calcio:

&

(Pulsante D +) Pulsante 2
Pulsante 1

Premate il pulsante 2 por lar saltes
il vostro combattenta, Quando sisle
alln moth del sallo, premete
pulsante 1 por calciare Por una
distanza maggiors. mentie promety
i pulsante 2, premate || pulsanto D
nelly direzione in cur volate sallare

Adam:  Caksio dalo di lanco

Axel: Ginocchiata

Blaze: Caloo a 360%

| Difesa alle spalle:

Pulsante 1 + Pulsante 2

Pramolo simullaneaments | pulsani
1 0 2 per alfrontare quakcune che v
aftscca alle spalio

Adami  Calcio all'indietro da
posizions eretta

Axel:  Pugno di manrovescio

Blaze: Caloio a rotazions

@

&

Hoppspark:
(Styrtangenten +) knapp 2
- knapp 1

Tryck ph knapp 2 16e att din kimpe
wkn hoppa. Tryck pld knapp 1 mitl |
hoppet e atl spaika i Vicka
styrtanganton & dot hall som di vill
sparka sombidigh som du trycker pé
knapp 2 1oc atl B lngd ph hoppet

Adam:  sidospark

Axel: Knaspark

Blaze: 360 gradors rundhuskick

| Forsvar bakét:

Knapp 1 + knapp 2

Tryck samiidigl in knapp 1 och 2 lor
alt ta dig an en liende som antalse

Dbakifrin
Adam:  sthende spark bakil

Axel siag med handryggen

Blaze:

wvlingapark

3 Sprong Trap:

{R-toets +) Toets 2 —
Toets 1

Druk Toets 2 in om jouw Vochlor le
laten springen. Druk daarna op et
hoogtepunt van de sprong op Tools
1 om te trappen. Voor axira alstand,
druk jo de R-ioota in de richting
waar jo hoon will trappen terwijl je
op Toots 2 druki,

Adam: Trap opsy

Axel: Knigstoo!

Blaze: 380 graden

Ronddraaischap

‘4) Achterwaartse Verdediging:

Toets 1 + Toets 2

Druk Toets 1 en 2 wegelikertiid in
om af e rekenen met aanvallers die
van achteren komen

Adam:  Staande achiorwaarse
trap.

Axel:  Achlorwnartse stoot.

Blaze: Draal trap




Up Close Personal

It you can get close enough to an oppanent withou!
gatting knocked down, your Fighter will grab m ar

har, Hots oo o couple of handy technigues
guaranteed 1o nflict heavy damage

(1) Fury:

Button 1 pressed repeatedly

Your Fighter will repaat this cycle uniil the snermy

falls awny.

Adam:

Axel:

2 Knee Stams and 1 Eibow Slam
2 Knee Slams and | Head Butl

2 Knee Slams and 1 Backflip Kick

Konnen die

1 Wut;

Haltegriffe

Werin Sie mit Iam Fighter nahe genug am Gegrer
=ind, graift ar den Gegner bel den Schultern. Sle

Combat rapproché

S| vous parvenoz & vous approcher d'un ennam|
sans dlre assomd, vous pouves |'attraper. Voici

T leon wirksam

Taste 1 wiederholt driicken

Iht Kiimplor wisdechalt diesan Zyklus, tes dor
Gagnes aulgibt,

2 KniestiBie und oin Eflenbogentibet

2 Knigstoila, gololgl van ainam
Koplisiol

2 Hnigsttife, gofolg! von einem
Fliphog-Kick

sacrés dﬂmmug;u

qui provod

1/ Déchainement:
Touche 1 de fagon répélée
Volre combaiant ripéts ce cycle jrsqu's ce qup

l'ennami fomes

Adam: 2 coups vielents du ganou 81 un coup
de coude.

Axel: 2 coups violents du gonou ef une fite

Blaze: 2 coups vilolenis ay genou ol 1 coup

de pied amere.

Ataque de cerca y
personal

Corpo a corpo

Se fuache ad awicinary

Si usted logra acercarse lo
un oponenla sin ser golpeado, su
luchador le agarrard. Agqui la
prasentamos un par de onicas

qua 1&g
infligiran grandes danos.

11 Furla: .
Botén 1 presionado
repetidamente
Su luchador repotird eate cico
hasta que ol onamigo caiga
dertotado.

Adam: 2 golpes de rodila y 1
con el codo.

Axel: 2 golpes do rodita v 1
tabararm.

Blare: 2 golpes do rodilla y 1
patids rasern

suflic ad un BENZA
wenine messi & lemn, i vostro
combattents fo alterra. Ecco un paio di
tecniche che garantiscono sedl danni al
namico!

1! Furia:
Pulsante 1 premuto
ripetutamente
il vestro combiattene ripate quesio
eicla fino a quando il pemico non
soccombe

Adam: 2 ginocchiate o 1 gomitata
Axely 2 ginoechiate @ 1 lestals

Blaze: 2 ginocchiate @ | caltio
all'indistro

Narkamp

Kan du komma din flends nita pd lvet
utan alt sjilv bl nedsiagen faitar din
kitmpa lag | honom ellas henne. Hiv
foljer o par prabtiska rhd med vilkas
N{'i:WW“Wll skadar din flends
BY

1) Serieattack:
Tryck pé knapp 1 géng pé
géing

Dl kilkmpe utlde vargo attack | on

sana lills fienden & stagen

Adam: vl knfitryckare och en
mrmbigsknnck

Axel: vl knftryckare och en
skailo

Blaze:  tvh knliryckiee och an

bakidnges saltomartil med
park

Dichtbij en Lichamelijk
contact

Als |o dicht genoeg by esn
Ingensander in de buurl kan komaen
Fonder neergesiagen | worden, zal
louw Vechtor hom of haar vasigrijpen
Hiorhij kur jit esn paar handige

g i die
fink wiit schade rublen toobrengen san
de tegenstander.

1 Aanvalreeks:
Toets 1 meerdere keren
ingedrukt

Jouw Vechior zal deze aanval
harhalen toldal de vijnd is
varslpgen,

Adam: 2 Knw slagen en 1
ieboag siag

Axel: 2 Knie slagen en 1
Kopstoat

Blaze: 2 Knieslagen en |
Achterwaartse Trap
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(2) Throw:
D-Button AWAY FROM OPPONENT +
Button 1
While hoiding your opponent, press and hold the

D-Bution opposite the direction you're facing and
presa Button 1. Your enomy will go flying across

the screen!

Adam:  Shoulder Thiow

Axel: Shoulder Throw.

Blaze: Oweinead Throw
3 Vault:

Button 2

‘When holding an cpponen, press Bution 2 1o
vault over Ihe apponent’s head. It you land
behind an opponant, you can foflow up with &
Back Drop

4) Back Drop;
Button 1

Grab an opponant from bohind and prass Bution
1 for & scroen-shaking Back Drop!

2 Kérperwurl:
Richtungstaste VOM GEGNER WEG +
Taste 1 driicken
Dian Gaognar unef die A

vom Gegner weg und dabel Taste | dricken, Der
Gogner liegt uber den Bildschirm!

Adam:  Schulterwur!

Axet: Behulerwur

Biaze:  Ubeskoptwur
2 Uberschlag:
Taste 2

Den Gogner testhaltan und Taste 2 dibcken, um
fibar den Kopl des Gegners ru fliegen. Wonn Sie
hinter einam Gagnor landan, kbnnen Sle ainen
Back Drop folgen lassen

4] Back Drop:
Taste 1

Den Gagnar von hintens gredfen und Taste 1
drigkon, um einen Back Drop auszufiuhren, der
dan Bidachirm zum Wackedn bringt!

£1]

71 Projection:
Touche D & I'opposé de |'adversaire +
Touche 1

Tout an tenant votre adversairg, maintanez |a
touche O dang la d (]
1a volre o appuyoz sur la touche 1. Voire
ndvarsaine volera i travers |"écran|

Adam:  Projection par-dessus 1'bpaule
Axel: Projection par-dessus "épaula.
Blaze: Projoction par-dessus la 1ie,

3) Valtige:
Touche 2

Tout en tenant voire sdversaire, appuyes sur la
touche 2 pour volliger par-dessus sa tie. 51 vous
pitermissez dormigng un enneml, VOuS DoUVeZ
continuer par une chile armién.

) Chute arriére;
Touche 1
Aftrappez un adversairo par derfiéne o1 appuyer

suf la touche 1 pour une chute armboe & laire
tramblar I'écran!

(4] Lanzamiento:

(X

Y

Botén D LEJOS DEL
OPONENTE + botén 1

Miantras sujeta # su oponenis,
presions y munlengn presionado e
batde D an direccidn contraria a ln
que osié encarado, y presione o
batdn 1. Su enemigo saldrl valando
por la. pantalla.

Adam;  lanzamisnio de hombios
Axel: lanzamiento de hombros
Blaze:  lanzamignio por los ales

Salto por los aires:
Botdén 2

Cuando sujete a un enemigo,
prosiono o boldn 2 para saltar
sobre la caboza de su enemigo. Si
wtorriza detrda del oponenis, puede
continuar con un goipe irasero.

) Golpe trasero:

Botdn 1

Agame B un oponente por detrds y
prewione ol botdn 1 para obtanar un
golpe de espaida que rmisve toda
la pantalla

(2 Lancio del nemico:
Pulsante D LONTANO DAL
NEMICO + Pulsante 1

Mentre tengta || nemico, pramale o
tanate promuto Il pulsante D nella
direnone opposta & quedls in ol
" gt ivolli & premote il pulsante
Il nemico “'volerd” lungo ke
schamal

Adam:  Lancio per le spallo

Axel: Lancia por e spalle
Blaze; Lancwo per la tosta

(2) Kast:

Vicka styrtangenten &t
motsatt hall + knapp 1

Medans du hillles et fast tag | din
fionde: vicka styrtangenten | motsatt
titrang av dan didning din kimpe
fir viind och ryek pd knapp 1. Cin
llende kastns Ul bildskdrmens andra
sidal

| Per saltare sopra il
Pulsante 2

Mantre tensie un ivvarsanio,
premete H pulsante 2 per saltara
sopda la sia testa appoggiando a
Il con le mani. So gl sterate ale
spalle, potate quindi farlo cadire
all'indintro

Caduta all'indietro:
Pulsante 1

Altpriate allp spalle un nemico @
promate || pulsante 1 per taro
coders all'indietro tacenda tremare
lo scharmol

.

Adam:  kas! Over axeln
Axel: Kast Ovar axaln
Blaze:  kast Gver huvudet
Salt tal:

Knapp 2

Tryck ph knapp 2 for att gém en
saltomortal Gver huvadet ph don
frende som du hilller et last lag |
Huamnar du bakom fienden kan du
efted hoppet lorsdka att falla honom
med el ryggkast,

Ryggkast:
Knapp 1

Fatia tag i lienden bakifrdn och
tryck pdl knapp 1 16r eft dundrande
tal!

=

Waorp:

R-toets WEG VAN
TEGENSTANDER + Toets 2
Terwijl jo Jo togonstander vasthoudl,
druk |& de R-oets In de
tegengesielde richiing dan waar [
heankijkt waarna @ Toats 1 fndrukl
De togenstander zal dan over het
scharm viiegen

Adam:  Schouder worp
Axel:
Blaze:

Schouder worp
Achiorwaartse worp.

Sprong:
Toets 2

Wannoar |8 de tegenstander
vasthoud! kun jo Toots 2 drukken
om ovel de tegenstander hoan 19
springen, Wanneer |a achlor do
lagenstander terecht komt kun je
galijk een achisfwanrse worp
uitvasren

Achterwaartse worp:
Toets 1

Grijp een legenstander van achieran
o druk Toots | n voor sen
achierwaartso worp die | scherm
zal laten schudden!



Special Defense Tactics

Onee n o whils, your anemies will iry and gel the
best of you One wil grab you from behind with the
milention of keling his pariner pound you into
powder. You can make them both somy thay ever
camn up with tha idea!

Simply press Buton 1 tor & Double Leg Kick to the
partner's midsection

Then as your Fighter's feet touch the ground,
press Button 2 10 get rid of your caplor with 8 Neck
Throw

Landing:
D-Button UP + Button 2

i you gef thrown by Bn enemy. press Butron 2 while
peessing the D-Bution UP 1o land on your feel
Timing % really mporiant hera, and you might nsed
same practice

Spezielle Verteidigungstaktiken

Manchmal versuchen Inre Fende, Sie hereinzulegon
Einer greift Sie von hinten, damiz sein Pariner von
verne mul Sie einschingen kann. Sie konnen bede
dierse dumme Idow Bereuan lissen!

Orlicken Sie winfach Tasto 1 it stnan
Doppalbeinkick in dia Mitle des Gegners

Und sobald dis Fillle llves Mamplers den Boden
beriihran, dricken Sie Tasio 2, um die Plags in
Intern Ridcken mit einom Nackenwur! 2y beasitigen!

Landung:
Richlungstaste nach oben + Taste 2

Wonn Sie von einem Feind geworfen werden,
driickan Sie Taste 2. wihrend Sle die Fichlungstasto
nach oben dricken. um aul Ihren Filen zo lnnden
E4 it wichtin, das richtige Timing abzupassen, und
Sie bandfigen etwas Utung.

Tactiques spéciales de défense

N arrve parfois qua des annemis essaion! do vous
prendre par surprise mas s pecvent b regratior. Un
e ces bandits vous attrappe par daeridre pour gl
son camarade vous rddulse an poussibre Vous
pouvez an profiter pour les avoir lous les deux ef
leur fairo regretiar kur audace!

Appuyez mmplemont sur ia fouche 1 pour donner un
doubie coup de pied dans Fentrejambe du
camarae

Ensufla. tandie que votre combattant toucho le sol,
appuyer suf la touche 2 poul vous débarrasser de
volre agressour avec une projeciion: par-dessus |a
nuguil

Atterrissage:
Touche D vers le haut + Touche 2

8l vous Mes projetd par un ennemi, appuyer aur la
touche 2 tout en appuyant sur la touche D vers le
haut pour atteric st vos piods. La synchrontsation
o8t un lactour délnrminant pour idussin ce
mouvernent, Vous aurez peul dire bessin de vous
entrainar
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Tacticas especiales de
defensa

De ver on cuando, sus tmemigos
intentarin ponerle en verdaderos
apriglos. Uno lo agarmed por detrds
con la infencidn de que sy compaiio
58 cobe con ustad y lo haga toutating.
Usted puedo hacer que se arrementan
de haber fenido esd wea

Simplemente prasions el battn | para
dar una patada de doble plema a las
partes bijas dit su oponenis

Despuss, cuando log pies de sy
luchador ingqueon tiera, presions ol
botdn 2 para deshocerss de su
opanente con un lanzamienio de cuslio

Aterrizaje:
Botén D hacia arriba + botdén
2

Si un enemigs k- derribi, presons. of

Tattiche speciall di difesa

Di tanto in tanto. | vostri nemici tenlano
di avore la meglio su di yoi, Ling i
atferra do dietro con Fintenzione di
Tavori intonziona del suo compagng
i ridund in polvere. Potete fare o
modo che gl dispiaccis anche di averla
solgmente avuin guesta Keal

Speciella térsvarsrorelser

Inland ISrsdker liondon att avgh med
segorn. En flenda fattar tag i dig
bakifrdn medans dennes kumpan hade
thnkt gig ant sih Givet ur dig De kommer
aft ngra ot de ens 1okl pd ol antalls
dig!

Tryck bara pd knapp 1 1o en
PR SR

Premete I W pubsante |
per un doppio calcio di gambe el
territono defl’ avwersarnio

Cuindl quando || vostra
combatiante occa torm. premate |
pulganie 2 per avara la meglio su
guello che vi ha afferralo con un lancio
por in \esial

Alterraggio:
Pulsante D SU + Pulsante 2

Sa venite lanciato da un nemico,
peamute ¥ pulsanta 2
L al Dsu

botdn 2 al tempo que ' ol
botdn D nacia arriba pare atermzar dir
pie. El tempo es verdaderamonte
importante agui y puede que necesio
praciicu un poco s hes

B

per ptterrare o el LA sincronip &
mollo Importanie e forse avite bisogao
il unpa” o pratia

miedji

Tryck sadan pd knapp 2 nét din
kiimpe Thr mark undee fomerna 16e ot
mnd ol habskast bil av med fendan,
som hifle tig fasl!

Landning:
Vicka styrtangenten uppdt +
knapp 2

Om du bilr stingd av en handa och will
landa pé dmna faher: vicka
syrtangonten uppdl och Nl 1 det laget
medans du trycker plil knapp 2. His
géller iming och du kanske bahdver
it ke

Speciale verdedigings
laktieken

Zo af én toe mllen jouw vijanden
proberan @ te grazen te nemen, Edn
zal jo van achioron vasigripon mel de
bedosing jo n puin (o laten slaan door
Tijn parined, Je kon envoor zoigen. dat
o spejl Krggen dat ze o0l op hel iden
&ijn gekomen!

Druk op Toets 1 voor gen dubbels itap
in de parinor's middenil

Toots 2 in om mot @en nokworp af to
Komen van jouw belager

Landing:
R-toets omhoog + Toets 2

Als je door de vipand wordl geworpen
druk o Toets 2 b torwil @ de R-ioots
omhoog mboud! om op beide benan e
landen. Timing is zeec Delangrfk e dit
ondordsal, M door dil wat e
ontenan kg {e hat vanzall ander de
LU



A Helping Hand

|rywwuhmmanb(m.pmaslnol’nm Button
on the Master System console. From here you'll
have two optione. You can aither resumn play by
prossing the Payse Bulton again, or you can blast
your snomias with o Special Altack

Foetunately, Axel, Adam and Blaze aren’t the only
ones who want 10 set things right. Same of fher
triands on the force are secrelly backing them up. Il
you find yoursal! in o light spot, press Button 1
after pressing the Pause Button. A squad car will
prrive with & fittle axtra firepower 10 fielo you out.

Mote: You can ahly ute n Spociil Altack If you have
ong avaldablo
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Eine helfende Hand

‘Wenn Sie eng Pausa machen wollen, driicken Sie
die Pausentaste an dor Spielkonsole. Dann haben
Sin rwan Moglichkelton. Ertwodor spislen Sie waltor,
indem Sin die Pausertaste emoul dricken, odor Sie
gohen die Fainde mi einem Spezmlangrilt an

Glackficherwmse sind Axel, Adam und Blaze mem

Une aide appréciable

Si vous voulaz vous 1eposer un moment, appuyas
sur |a louche Pause sur [ consola Master Syslem
Vous avez deux poasihiliigs. Vous pouver

it jouer an de sl I
uche Pause ou vous pouves foudrayer vos
annemis par une attaque sodciale.

Hi Axel. Adam of Blaze ne sont pas les

die-sinmgen, die sich dem Syndiat 3
Sie: haben immer noch Freundo in der Polizel, die
itinen heimbich hellen Wenn Sie in arger Bodringnis
wind, drilcken Sie Taste 1 nach der Pause-Taste
[Ein Polizeiwagen mit ein wenig susBtzlicher
Feusdkraft kommi, um Thnen su heifon

seuls & vouloir changer la situation, Certains de leurs
umis dans la pobice les wident secrétoment. Quand
vous 8les en magviiss posiurm, appuyez sur ln
touche Pause, puls sur |a touche 1. Une volture da
palice viendra vous asder

Hinwels: Swe ktnnen nu dann einen
vorwenden, wenn noch einer zur Verldgung steh,

A Yous pouves une aftague
spéciale yniquement s'il vous an resto uhe & utiliser.

Una ayuda

Si desaa OMALSe Un MMsHI0, Presione
ol botdn de Pausa en in consola del
Master Systom. Desde aqul tendré dos
opoiones. Podrd reanudar el juego
vohiando a presionar &l botdn do
Pausa o podrd aplastar a 5Us enamigos
con un atdgque espacal

Aortunadamaonto, Axel, Adam y Blazs
ne son los Unicos que quisren hacar
tan las cosas. Algunos de sus amigos
del cuorpo estan respaldandoles de
incogrite. Si se encusnirs en un
vardadero aprieto, presione el boton 1
despuds de presionar el botdn de
pausa. Acudird un cocha de policis con
municiones adicionales para echarle
una mana.

Nota: sdlo podid utifizar un atague
especial & dispona de &l

Un valido aluto

Se volgte fve una pausa premets ||
tasto dl pousa sully console di Mastier
System, Da quesio momento avete due
opziont. Potete riprenders || gloco
interrotto premando ancora | tasto di
pausa, o distruggere | vosiro namico
con uh attecco speciale.

Fortunalamante Axol, Adam ¢ Blaze
non sona gl unici a voler nmattens o
cose o posto. Alcuni amicl, alla polizia,
li stanno segrataments appogglando

Se vl travate nel guai, premete Il
pulsante 1 dopo aver pramulo il tasto
di pausa Una pantern dolla polizia
armrva @ portarvi un po’ di fluoco per
atutardd e trard lust dai guai

Nota: Polole usare 'allacen spaciale
solo g0 ne avele n disposizions

Medhijalpare

Tryck pé pausknappon pd spaldatorn
ndr du il ta en paus under spelets
ghng. Nu har du tvl val. Du kan trycka
pé pausknappen igon och forsittn
spolet alier (8 kbl pi dina fiendan med
an specialattack

Lyekligivis & Axel, Adam och Blaze
Inte da enda som vill sita saker och
ting W1 elintm, D har vhnner § poliskéren
som | all homiighel rustar upp bakom
dem, Tryck ftmt pd pausknappen och
tryck sedan pd knapp 1 om siriden blir
1w hat. En polietul kommer 4l hjalp
med e vapan

0BS! Du kan endast I an
speciatattack 1l hjalp = |Ange du har
on sddan kvar

Een Helpende Hand

Als ji aven rust nodsg hebit, druk jo de
pauze tosts in op het “Mastor System’’,
Wan hier uit heb | 2 mogelijkhoden, Je
kunt het spal weer voortzelten ol jo
feunt jo vijandan vermiehgen met een
Speciale Aanval

Getukkig njn Axel, Adam en Blaze niet
de emgen die orde op zaken willen
slellen. Sommige vrianden van het
kerps staan hun in het gobeim bij. Als
|# Jo in een benarde situatie bevindi,
druk jo Toets 1 in, na gedrukt te
hebben op de pauze toets. Een aulo
van jouw korps zal dan arriveren met
ontia vuurkrachi om je erulf ta helpan

H.B.I Je kum allean sen Specials
aanval gebirulken als jo o oon heb.
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"1
items

W find ftems on evary Found. contained in
hone bootfis. ofl dims, consiruciion cones,
orales, stacks of tires, covered tables of air
voritn. Dastroy the containat with a punch of kick,

fien move your Fighter over the lem and pross
1 to pick it up

1) Apple: Restores a litle of your Lite Gouge

T Boef: Complalely resiores your Lite Gauge,

13 Cash Bag: Incronses your score by 1,000 points.

41 Gold Bars: Gives you an 5,000 point bonus!
1 Squad Car: Grves you s extra Specisl Attuck!

f1 UP: Gives you an oxtra Fightert
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Gegenstinde

Im Spiel finden Sie immer wisder Gegenatinde, die
Ihnan halten kénnen. Manche sind in Bahatiem
gen: M Otfsaer,

Py pal, v Tische
oder Luftschichte, Greifen S dis Behilter an, um
an die Gegonsiande heranzukomman, und haben
Sie die Gegenstinde aul, indam Sie sich
dariberbewegen und Tasle 1 drocken.

‘i Mplel: Stelt wisder ein bibchen Labansanergle
har,

7 Stonk: Fullt dio Stirkoanioige wisder komplet
ault

1 Geldbeutel: Gibt lhnen 1 000 Punikio.

4 Goldbarren: Gibt Ihnen § D00 Punkie!

& Poliziauto: Gibt lhnen sinen zusiiziichen
Spazialangriffl

&1 1 UP: Gitil Ihnan éinen sustzichan Kamplec

Accessoires

Vous trouverez des acoessoires sur chaque round,
dans des cabines Wldphoniques, des bidons d'huile,
des cones de construction, des caisses o 'emballage,
des piles do pneus, des tables couverios ou des
contuits d'niration. Détrulsez le container o un coup
de paing ou da pied, puis positionnar volra
combattant sur ['acoessoite @f appuyer sut la touche
1 paut le prendra

(1) Pomme: Rétabiit un pey le niveau de volie
ndicateur de vie.

'2) Boeut: Rétablit complaiemant lv niveau de vetre
indicateur det e

(3 Sac de piéces: Augmento voire scoio do 1 000
pointn.

(4] Lingots d'or: Vous appors 5 000 paints de

bonust

% Volture de police: Vous donno ung aisgque
spédcinle sunplémentaine!

1 UP: Vous apporte un combattant
supplémentairal

i

-

Objetos

Usted enconrara objetos an cada
i, bien sea en cabinas eleld

an ndones di pelrdleo, an conos dao
canstriocidn, o cajas de regalo, en
moniones de noumiticos, &n mesas
cublettas o ventiladones de aire

n ogni fase wovate degh oggom,
in cabine taletoniche, taniche
di gasolia, cons par i

Hiapmedel

1 varp dng hittar du hjiip
| okika behdlare som inlefonhytier,

Voorwerpen

Je zult n wedare rondo voorwenpun
vindon, verstopt in loletooncallan,

pabbia
da imballaggio, tavele apparocchiabe o
prese d'atia. Distruggete il

Konier, . hogar av

bilhjidl, under okt bord och | lutthal
Fioestin behl

con un pugne o un calcio @ spostite ||

Destruya al de un

o de unn patada y luego mueva su

luchador sabre el objelo y presions ol

botan 1 para agamarlo

11 Manzana: rocupern algo de su
indicador do vida

7 Carne: renuova por completo su
indicador dn wida

1 Bolsa con dinaro: aumenti su
marcadar an 1,000 punios

4 Lingoles de oro: le da unin
puntuaciin adicional de 5.000
puntos

5 Coche de policia: le da un atigue
whpecial adicional

1 UP: Ip proporciona un luchados
adicnnal

vostro sul'oggetio. quindi
premete | pulsante 1 per mccogheno

T Metn: Riompie un po’ |l vastro
Indicatore di vita

2) Carng: Riemple complotaments i
VoS indicaton o vita:

0 Borsa di denaro: Aumenta il vostro

punteggio di 1.000 punh

1) Lingetto d'oro: Vi o4 un premo o

5,000 puntil

&) Pantera della paligiar Vi b on
wtincco speciale n pi!

& 1 UP; Wi dé un altro combatiental

hialgmediet

i Apple: tyller ph din hsmitare on
aning

Kott: fyller din livamitare bl

i Pengaplse: gor dig 1 000
oxtrapoling

4 Guidinckar: ger dig 5 000
bonuspodng!

Polishil; ger dig on axia
spacialaitack!

v

1 UP: ger dg an extra kiimpel

mad att sag ellor an
spark. Stall kdmpan avantin hilipmediet
och tryck pd knopp 1 16r atl plocka upp

weg gen, kratton, stapels
banden, bedokie talals of ventilatoron
WVemiotig de schidiplaalsen mel éan
stool of gen g Boweeg daama jouw
Vechtar over hel voorwerp on druk
Tosts 1 om hat op to pakken

1 Appel: Voegl weer eon beotje

anergie loe aan de levenameter van

e Vachio

Viees: Vult do levensmeter van de

Vochior wear holermaal

| Geldzak: Voog! 1 000 punten aan
je score loa.

4. Goud staven: Gaelt ja 5000
punien bonus!

i Korpswagen: Goolt o oon piira

speciale aanval

1 UP: Geell jouw own oxtra

Vechar.

=



Weapons

‘Waapons can be found i 1he same Iypes of
containers as Hems, of you oan knock them from the
nands of your enomies and pick 1ham up. Wenpons
can be knocked out of your hands as well, and will
dimappoar afier you've dropped them twics.

Knife: Sice and dice your opponents, of press
Button 1 for & guick thiow at & distant anemy,

2 Boltle: A slunning way to deal wilh altackars!

i/ Baseball Bat: Throo strikes, and they're oul of
The pacture!

Lkead Plpe: Roully improves your machl

5 Pepper Shaker: Freetes your anemies, Hit'em
while they're trying not 1o sneeze!

Watfen

Sie linden diese in don gleichien Bahlern wie dio
Gegenutlinds Odor sie liogen aut dem Boden, odar
Fainde halten sie in der Hand. Ein schnalier Angrifl

2wingt den Feind, seino Watte lallanzulassen, die Sie

dann aulheben kinnen, Waften kinnen (tnen abwer
auch aus der Hand geschiagen werdan, und sie
vemchwinden, nachdim e rweimal fallengelassen
worden sind,

1: Messer: Schneidot und sticht Gegner s der
Nahe, und kann sich auch aly peaktimche Waithe
Tl grofie Reichwoilo erwelson. Zum Weiton wird
Taste 1 gediickt

/! Flasche: Ein Schiag stoppt ainen Feind sohr

arksam!

Baseballschliger: Drel Schidge, und sie sing
ausgezahil

Bieirohr: Vorgrofion Ihio Reichweile ganz
betriichtiich!

-

Pleflardose: Frier die Feinde ein, Schlagon Sie
2u, wilhrend sie noch varsuchen, nicht zu niesen!

Armes

Vous pouver rouves des armes dans lss mémes
fypes de conlningss ou vous pouves égalemant les
faire lombor des mains de vos ennemis el les
prondre. Méfiez-vous car les bandits peuvent
également fare lomber les armes de vos mains. Vos
;:m disparaissent guand elles sonl tombies deux

{| Couteau: D vas en h
©f an dés ou appuyez sur ka toucho 1 pour
lance: wolie coutead sur un ennemi dlognd

£ A vos

A Batte de Baseball: 1| sulli de fois coups pour
diminat les bondits do I'écran!

41 Tuyau do plomb: || vous fail gagner quelques
cantimiires!

5 Polvrier: Immobilise vos ennemis Frappez-ies
pondant gu'ils essaisnt de se relenic d'Slamuer!

Armas

Las armos 50 pueden encontrar en el
mismn ipo de conlencdorns que los
‘pbjetos. o bien puede golpsarios do las

manos de sus

Armi

Potote irovare s armi nolo stesso 1pe
i conteniton degh oagettl, o poleie
farle eadere dolle man| ded namici o

gos -y

Puede golpear tambidn las armas da

BUS propias manos y desaparecutin

después do que usted las hayn

golpeado des VECES
.

1/ Cuchilio: hace purd & sus
oponontes, o presions e botdn 1
pnra conseguil un lanzamiento
ripido a un enemiga distante

N

| Botella: es una larma sorp

glineli, Le armi possono caders
dalie mani anche a vol 0 scompaieno
dopo chie le avele fatle cadera dug
volla

Pugnale: Tagliatoo: a pezzetiing |
niemiict o promels || pulsante | per
lancinrdo rapdamente & un nemico
distanti.

de atacar a sUs enemigos.

Bate de béisbol: tres golpes y e
bosrarin dil mapa

migora su alcance

=

Pimentera: congela & sus
engmigos  Propinoles una paliza
mignirias hacon o posible por no
estornudar,

| Tuberin de plome: verdoderamenle

: gl Un modo
per occupand di chi vi allacca!

1 Mozza da baseball: Tre marrale o
N e fuon clallimimasgive!

4 Tubo di plombo; Allunga
veramente || wastio raggio d'azionel

« Macinapepe: Congala || nemicol
Colpitelo mentre sta tentanda di non
starniibine!

Vapen

Vapen futtar du | samma slags
behfifiare som hjdlpmedien efler |
hitnderna pd fiendon, Sil dem ur
hinderna pd flenden och plocka Upp
dem. Vapen kan Aven sids ur ding
hander och du Sdorar vapnen om du
tappar dam ik gloger

Kniv: skir och stycka fliendeon,

Tryck pé knapp | 60 et snabbl kast

mot on fiende som &thi o tngre
Lot

Flaska: off bedivande sl ail ta
Wil pit de som antalied

Slagtrii: sif til (re glnger och
fienden & ul ur spefet’

14 Blyror: forlanger din rackodd

5 Pepparkvarn: fir lienden all stanna
upp, SH U nir de orstker att hdlla

tlibaka en nysning!

Wapens

Jo kunt deze winden n dozolide
schullplaatsan als waar de voonwerpan
worboigen zyn, je Kunt 2e ook wll de
handen van de viand slaan on
vorvolgens oppakken, Wapens kunnon
ook wit jouw handen goslagen worden,
De wapens zullan dan verdwijnen zodra
| 22 twee keer op de grond hebl laten
vallen

' Mes: Sni) on sieek jo logenstanders
of druk Tosts 1 om naar sen
tegensiander 1o worpon de van je
atstaal!

{1 Fles: Een deale manler om met j&
tegansionders al (e rekanan

1 Honkbalknuppel: Drle inka
Wiappen met de knuppet an jo hett
geen last mear van ol

| Loden pijp: Zal je bessik fink
vergraten!

=)

Peper potje: Varslijit jo
legenstandar, Sta 2e lerwl|l 2=
proberen niet te niezen

31



Aounds
1/ Round 1:
Shopping Mall
Daclare your was on the Syridicate beneath the

biright neon fights. Shop doors slide opan to
revesl (routile!

(2! Round 2:
Inner City Slums

You mova downiown 1o i real danger zone,
whire gangsters |urk among the condemned
buildings

1) Round 3:
Beachside
The moon shines overhead and ihe waves lap a1

your feal and Syndicate Lhugs doe o you
from all sides!

Die Spielrunden

(1 Aunde 1:

Die Einkaufspassage
Erkiiren Sie dem Syndikat unter den greflen

MNeonrdhren den Krieg. Wenn sich die Tiren das
Shops Sffnan, gitit ea Troutile!

2 Runde 2:
Die Innenstadt-Slums

Die Innenstadt 51 sine schis Gefahmenzmono, wh
Gangster swichin den Haussmuinen lauern

3/ Runde 3:
Der Strand
Dor Mond scheint dboer Ihnen, und sanfte Wislim

rollen gegen den Sand.  und
Syndikatshalunken greifen von allan Seiten anl

Rounds

' Round 1:
Le centre commercial

Pariez on guerre contre o syndical dans un
décor d'enseignes au ndon. Quand les portiss
des magasing s'ouvrent. laites attention & la
racallie qul en sort

()

' Round 2:
Les bidonvilles & Hnlariaur de la ville
Vous approchiez d'une zone yralmant dangereuse

o les gangsters ridont parmi les mmoutiles on
Tuines

12! Round 3:
La plage
La lurie brillr, s vagues se biisent & vos

peects ol les hommes du syndical plongent sur
vous do tous les chids!
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(1) Primer asalto:

el supermercado
Daclars la guerra ol Sindicato g

58 ancuenira tras Ins brillantes hces

de nedn Lis pusrias da s tends
58 abmn @ indican dus o a habar

#) Asalto 2:
los suburbios de la cludad

Usted =i Irastadia al cantm de |a
Cludad hasta una zona realmantas
peligross &n In que los ginsteres
pcechan entro lon condenidos
ndifics

3) Tercer asalto:

la playa
La juna brila an el celo v as olas
bafian sus pies,  y los gambaorros

dol Sindicato so abalanzan sotne
ustent i fodas g direcciones

Fasi

1! Fase 1:
Il centro commerciale
(8] puers all'ss

sotto la luoe delle insegne al neon
La mancata aperiura del negozl
indica guai in vistal

| Fase 2:
| vicali del centro

)

i spostate in cantra, I Una zonn
dinvvero pedcolosa, dove | gangster
s nascondong negl edific
inabitahdl

3 Fase 3:
La splaggia
La Wuna sglende sopra o vor, o
andie v acCarezzano | paedl L4
crimingll dell'sssociazione v
altsccans da titte ln parit

A

Spelomgangar

1 Omgéng 1:
Aftdracentret

Foeklara kg mol syndikatel undier
o lysande necnskyltama
Aftdrsdéerar Bpgnag och frubiblet
Bérjar!

-,

Omging 2:
Slumkvarieret
Che hiar tagit dig ner mot stan En

farlig zon dir gangamar stlr pb lus |
o utddmdn husen

3 Omgiding 3:

Stranden

Minen lyser higl | skyn, viigona
skvalpae mat dina fotter och
syndikatats bandder dykes ph dig
frén alin ndit

Rondes

1 Ronde1:

Het Winkelcentrum

Warklaar de oorlog aan b
Byndicaat in hot Nchil van de neon
rectame. Uit de winkeldeuren die
openschiunen rullon pobloman
lkamant

‘2 Ronde 2;
De Binnensiad
D binnenstad s een echie

povENENZons waar gangsiers loewn
lussen de vervallon gubouwarn,

)

' Ronde 3:
Het Strand

D maan schijnt an do gobven
kabbelmn aon @ voaion en e
misdadigers van hel Syndicaal
dulken van alle kantan op jol



other sidal sich Ihren Weg zur andaren Seite P d' dris ‘autro ool ol atro lado dal punts mentré vi fate strada vivso lalira andrn sidan! wag baant naar de andere kani!
spandal

5 Aound 5: 5 Runde 5: 5 Round 5:
Aboard the Ferry Die Fahre Sur le ferry
Swab the docks wilh marfinl arts freaks, knife Fegen Sie die Docks von Halunken, das d'ars

fighters end whipwielding women| und o bandits portant des coulsaux o des hsznas qul
Rockerbriiuten freil maniant le fouet!

(5] Quinto asalto: 15) Fase 5: 51 Omgéing 5: 5 Ronde 5:
a bordo del ferry Sul traghetto Ombord pa larjan Aan boord van het Schip
Limpie 15 cubleita de adeplos a las Ripulite i ponte dal patitl di ani nm dhcken friin Veng de vioer aan mel karaleka's,

antes marciales, luchadores con marziali, lancialon di coftelh o donne - gl och B ATOUWEN mat
cuchillos y mujeres con I4gos. cha maneggiano k& Irustal pisksvingande kvinnor! zwepan

S
4} Round 4; (4) Runde 4: 1) Round 4; (4! Cuarto asalto: (1) Fase 4: (4) Omgéng 4: (4; Ronde 4:
‘Bridge Under Construction Die Briickenbaustelle Le pont en construction puente en construccion Il ponte in costruzione Bron under bygge Brug in Aanbouw
‘Wirich your stop ds you brawl your way 1o the Achten Sie daraul, wo Sie . il 4 Sie egardez ol vous mefier les pleds of essayer Vil biken cusndo se adentie hasts Altangians m come camminile Ve forsikisg ndr du tar dig over 1l Lt op jo stuppen terwifl o o een

(6) Round 6: (6) Runde 6: (6] Round 6: (@ Sexto asalto: (6! Fase 6: & Omgding 6: & Ronde 6:
)
Factory Die Fabrik L'usine la fdbrica La fabbrica Fabriken De Fabriek
Indusirial machines add an exira elament ol Schw shinen sind eine Gefaht Failes attention aux machines industrielles tandis Lis maqumaa indusinales afaden Le macching indusinial sona un Bryl dig in | syndikatets fabrix men Machines voegen ean exira element
danger as you break into a Syndicate faciory! in dieser Fabrik des Syndikats| que vous péndlrez dans |'usine du syndicat| de peligro of paricolo uhetone 50 Upp W maskinerna som gor van gevasr ine aan in jouw weg
cuan:lo s& adentra en I fbrica det quando fme irmuzions in una stitllet fite (arhgore! door do fabriex van het Syndicant!
Sindcato fabbirica dellassociarione!




'

Elev
Nou'to simant theral Fight your way up loward
i porithouse bevel and Mr X!

(& Aound B:
Syndicate Mansion

You've made |t Into the penthouss, but once you
slop inside, you'ro comphotely on your own! Wik
you make 4 through the gaunilet to deloat M X
and retum peace o your city?

17 Runde 7:
Der Fahrstuhl

Bea habon es tast geschalll! Kamplen Sie sich
e zum Penthouse des Mr X vorl

'E' Runde B:
Das Hauptquartier des Syndikats
Sem habwn es bis zum Py i, atwr

7 Round 7:
L'ascenseur
Vous das prasque i Dout de vos peines!

Battez-wvous pour atieindro ie niveay des
appartemenits do Mrx!

i) Round B:
Le quartier général du syndical

Jotrt sind Sio auf sich sebst gestsll. Werden Sie
@s schaflon, Mr. X zu besiegen und dan Frinden
in die Stadt rurckrubringen?

que vous dios dans le quaner
gtodral, vous Mes complement soeull
Parviendrezvous & aneindre MeX ot & ramensr
la pais domns s wiie™

(7) Séptimo asalto:

Prachicamente yin esti usiod
Hegando. Luche por alcanzar la
buhardilln donde s encuenti
M X

) Octavo asalto:
la mansién del Sindicato

Ya ha legado o la buhardifla pero,
wna vtz dentto, esth usted

sola. 4G
enirar an al escondnjo para derrmiar
a Mr. X y devolver asi Ia paz  su
cudad?

(7] Fase T:
L'ascensore
Ce V'avete quasi fatta! Fatew strada
combattendo vorso I"aftico & Mr. X!

& Fase 8:
Il palazzo dell'associazione

Siete nuscrti ad armvarg all sttico min
una volta &l intemo pote contae
solo su voi slessil Ce la farole ad
atfrontara | percoll, sconfigoene

Mr. X @ riportare la pace neila
vostra cilta?

' Hissen

Du hae niistan nitt tmm! Kampa din
g upp Il 1akviningen och Mr. X!

[

8:
Syndikatets vaning

Du har tagit dig in 1 takvaningen
och du miste kiaa dig pd egen
hand! Kan du 18 deg genom don
spokliga viningen och basegra
M, X fide torstiila freden | din
sting?

7) Ronde 7:
De Lift

Je beni er bijna! Vecht jo wey
omhoog naa de penthouss
yerdieping sn Mr. X!

&1 Ronde 8:
Het Syndicaat Bolwerk

Ji habt hot Penthouse bareikt, maar
0 gauw |@ sen siap bangnzel sta
jo er ailoen voor. Zul hel ja lukkon
om langs obetakels 1o komen Mr X
1o vorsiaan, zodal ar woer wedd in
de stod heara?
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Settling the Score Die Punktewertung
You'll plek up points lor ench Syndic b Shir besh Purikte fiir jedan
you put away. The pont vilue of each thug & don Sie umi Dar

on his or her strangth, with the Bosses who iy to
destroy you al the end of each Round worth the
most points, Plle up an impressive score and coliect
extra Fighters while you reclaim the cily from the
Syndicate’s clulthes!

You'll also collect bonus paints as you cloar sach
Stage, and the moro ditficull a level you play, the
higher the bonus.

Clear Banus:
10.000 points

Time Bonus:
100 points for every second remmmng on he
Hrreiee

Level Bonus:
Nesrrial 10,000 paints
Hard 20,000 points

38

Punktewer! hingt jeweits davon ats, wie gotihriich
dar Gegnor war, und din Gangsterhosse, aul die Sie
jowails am Ende jeder Spiglrunde troffen, bringan dw
mgistan Punkte, Sammaoln Siv 5o viels Punkie an
wie moghch, und sammedn Sie neue Kamplar,
withrend Sie die Stac aus den Klasen von M X
betrosen!

Sig kbnonen auch Bonuspunkte am Ende joder

ui iger die g
Stule ist, desto grdBer dor Bonus

Rundenbonus:
10 000 Punkie

Zeltbonus:
100 Punkte 1o jede Sekunde, die im Timer Gty
sl

Schwierigkeitsbonus:
MNarmal 10 000 Punkie
Schwintig 20 000 Punkio

Marquage des points

Vous obtenez des points chague fois que vous
mellez un membre du syndicat hors d'état de nuire
La valeur do chague bondit dépend deo sa force, Les
chels qui essaiant de vous déttuire & a fin de
chaque round valent ke plus de paints. Essayer
d'obtenic lo meileur scom possible et des
combatiants supplémentaires landis que vous libérez
la ville des grittes du syndesat!

Vous pouves dgalement obtonit des points de bonus
chaque fois que vous gagnez ung dtape. Plus le
niveau est difficile & jouer et plus vous pouvez
obtenir da points da bonus.

Bonus de fin d'élape:
10 000 paints

Bonus de femps:
100 points pour chague seconde restante sur 4
minuferie

Bonus de nivoau:
Normal
Ditficile

10 000 poanis
20 000 points

Marcador

Usted sumard puntos por cada canalla
gue ponga luera de combate, El valor
do los puntos para cada gambormo
dependerd de su luerza. Los Jeles que
Imtanten destruide 4l final de cada
asallo serin los que mads punios
Bscumulen en su marcador, Consigs
una puntuscion impresionunie y hagaso
oon luchadores adiciona

Attribuzione del punteggio

Vi vengono dall de punti per ogni
membro deli’associazione che late
lugri. I valore in punil di ogni

Dina poéng

Du thr poling 1o var och en ay
syndikatets avskum du lyckas.
i L3

dipende dalla sua lorzs, | boss che
carcano o distruggend alla lne
clascuna lase valgono § maggor
numera di puntl, Fate un punteggio di
grande affetto & collezionate

oira mentre In

boror pd bandilens styrke. De riktiga
hirdingarna, som lorstker gbra mos av
digg | Hulet av varje omgéng, ger Hest
poiing Skalfa extra kimpar genom af
samla Ihop en imponerande

mmebata la owdad @ los esbiros del
Sindwcato

Tambidn conseguird puntos de
bonilicacon cuando impie una atapa. y
cuanio mas diicll sen ol nivel en ol gue
juegue, mayor serd la bonificacidn

Bonificacion al sbandonar una otapa:
10,000 puntos

Banificacian de tlempo:
100 puntos por coda segundo que
quads an al crondmeiro.

Bonlficacian segun nivel
Nermal 10,000 punios
Ditiil 20,000 puos

pitth dalle grinfie doll'assoclazions!

Aicaveto anche dit punti premio
guando portate & lerming una lase o,
piu & dithele il lvello n cul giocals, piu
alto & il pramio.

Premio di fase (CLEAR BONUS):
10,000 punti

Premio per Il tempo (TIME BONUS):
100 puntl per ognl secondo rimasio
Ul firmar

Promio di livello (LEVEL BONUS):
Mormaba 10,000 punti
Difticile 20.000 punti

G gl som du Iright
stadon ur kioma ph syndikate!

Du tiir bonuspodng for vare omgling
du klaral v, och spelar du et wulirar
spet e du ller bonuspoding

Bonus for avklard omging CLEAR
BONUS:
10 000 podng

Tidsbonus TIME BONUS:
100 poling 16r varje Serstiends
sekund pd tidurot
Baonus far svirighetsgrad LEVEL
BONUS:

Normalsudn spel
Sviin spel

10 000 podng
20 000 poing

Ken de Score

Je krijgl punien voor jedere sliimbal van
hot Syndicant die jo ull do wog weet e
ruimen. De punienwaarde van iedora
bandiel hang! &l van zijn of haar
storkie. De echite faake jongens, die jo
aan hel einds van eder gebied in
alkanr proboron (e skxan, zin hel
measie aantal punten waard Verzamel
oern S00ME en

axira krvens leewijl jo de stad bavijdt
uit de kiauwen van hel Syndicaat!

Je kijgt ook bonus pumen voor isder
gebied dal je doorlopon hebl. Hoo
hoget hat spel level dat jo spesl) des te
meer bonus e zull onivangen

Clear Bonus:
10 000 puniten

Tijd bonus:
100 punian voor iadare
ovorgeblevin seconde op de
tijdmater.

|J'l“| bonus:
Normnal 10 000 punten
Moaili 20 000 punien
39



Vous pouvez obtonii des

suppldmentsres an marquant un corain nombre de

points,

1 UP:
Promier 50 000 points
Second 100 D00 poinis
Sutvants Tous les 100 000 points

Fin de la partie/continuation

La nmle sl terminds quand vous n'avez plus di

5 bo able 1o pick up exira Fighten by Aufl Sie Kampler, wonn
i necossary poinis. Sie genug Punkto sammeln
up, TuP:
Firmt 50,000 points Erslar 50000 Punits
Socond 100,000 points Zwaiter 100 000 Puiite
Newy Every 100.000 pointy Falgende Alle 100 000 Punkdo
Game Over/Continue Spielende/Fortsetzung
The game ands whan you run out of Fighters A Wenn Sie keine Kampher mehe haban, (81 das Spist
“Continue” message will appeaar in the centor of e #u Ende. Oben im Bikdschirm il die Mald

scroen. Use the D-Bullon 1o place the marker nes o
your choioe, and press Bution 1 or 2. Il you chooso
“Yes,” your scote will be neset 1o zero and you wil
continue play whore you lefi ol Il you choose 'No.”
you will return jo the beginning of the game. Yoo
have 3 chances (o continue 0 game.

CONTINUE (Fonsatzing) Dricken Sie o
Aichtungstaste, um den Cursor natien YES brw. NO
#u bringen und drdcken Sie din Taste | oder 2,
Wann Ske YES gewahil habon, wird ihe Punkiestand
ol Ml zuriickgestof, und Sis satzen das Spial dn
fort, wo es aufhérie. Woenn Sie NO withion, kehies)
S zum Spielanfang zurick Sie dirfon das Spal
dremal forisetzen

Le ge “Continue” apparail ay
centre da V'ecran Ulilsaz la touche D pour
positionnor b gurseur pres de votre chois ol
Appuyez sur la louche 1 ou 2 5i vous chosmser
“Yes" (oul], voire score ast rdinitislisd & 260 o
VOUS Contnuez & jouer & partic do ‘endrolt ol
vous avez perdu. 51 vous choisissez "Na™ (non)
vous iecommences depuis le débul. Vous aver e
droil e condinuer trols fols.

'_;I‘rnblen podi consaguir mas

Michadores marcando los punios

necasarios

1 UP:
Primero 50,000 puntos
Segundo 100.000 punios
Siguienio Cada 100,000 punios

Fin de juego/Continuacion

£l juego terminard cuando se quede
wn Iwhdorm Lin mensaje de

Potete anche ottenera alirfi combattent|
raggiungendo il puntegg

Dt eira kilenpar eftor all du samial
hop do poding som krivs foe della.

Combattente extra: Extra kilimpe 1 UP:
Primo 50,000 punti Fosta oftor 50 D00 poling
Secondo 100,000 puntl Andra ... efter 100 000 podng
Ogni 100.000 punty Foljande  efier var 100 000 poidng

Spelet slut/fortsatt spel

continuare Spelet tar slul nllr du Inte har ndgra
kimpar kvir, P4 mitten av skiirmen
llq-nmmrnmn quando asaurte | visas ordet CONTINUE. Vicka

Fine del gioco/per

“Contine”
ol centro dn lin panialla. Lrlllu ol uuwn
D para situar ol moscador corca de su
\eleccion y presione o boton 1 0 el 2.
8 elige “Yes" (5i) su marcador se
pondri & cora y continuar ol juego
donds Io dejd Si elige “Na"', valverd al
| principio dal juego. Tiene fres
positilidades de continuar un upgo

massagglo la
possibilitin i C:ﬂlmull‘ IGO:ETI':IIJ:? styrtangenten &t [ampligt hilll 85 aft
compare al ceniro dallo seharmo, Usatg  Maikdren pekar pi YES (ja) efler NO
il pulsante D per spostare il cursare l"ﬂlm“ﬂkﬂ““f"'ﬂ'? .
vichno alln vostra scelta, quindi prametle VM"' du YES “““‘: l: d":‘ P::"ﬁ e
il pulsants 1 o queli 2. Sa scogliets W“““‘”Wa:h e
“ai (YES) || vostro punieggio wene sconon diir spelet avbrdts. Valjer du
atshbiE o contikisie's:glocir Pk NO istillet biérjar du om frdn bérjan. Du
dove eravate rimast. Se scegliet “no”  DAr e exira spel
{NO) toenate all'inizio del gioco. Avete
I possibilita di continuare I gioco

Je kunt ook extrs levens bemachtigen
door do benodigde punten 1 behalen,

1UP:
Enrsta 50 000 punten
Twasde 100 000 punten
Volgende ladare 100 000 punten

Einde van het
Spel/Doorgaan

Het spal is voorbij als je geen levens
maer hobl, n hat midden van hel
scharm zal dan hat “Contfinue'' berichl
verschijnen. Gebruik de R-ouels om oe
cursor naast fouw keuze te zeflen Dk
dan Toes 1 of Toots 2 in. Als jo
“YES" kies! zal jouw score weer op mul
staan en zul jo doofgaan waar o
gedindigd bent. Als jo “NO" kiest, ga
|e terug naar hot begin van het spel. Je
lrijgt drie koar de kans om doos to
paan
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et the armed enemies first. They can hur
mast

Und ein paar gute Ratschidge. . .

* Nohmen Sie sich zuerst die bewniineton Schurken
vor — diu sind Immer am getibrlichsten

Mﬂmm-mm'w
om. Save your appies and beel for when you
nood tham|

* Koap moving. Avosd getting surrounded by your
enamies or pinned 1o the sides of he screen

* Uga only the weapans you lesl mes! cononable
with. I you hava difficulty using waapons, avoid
hem. Your hands and leet can be dangerous
anough!

* Save your Special Attacks for when you ronily

need tharm — whan you'te in trouble or when the
Timer & running oul.
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niehl, wenn Sie sio
rdwlq‘l haben. Sparon Ste sich wichiige Artikel
fir den Zeitpunkt aul, wo Sia sie wirklich
brauchan)

* Bleibon Sie in Bewegung Lassen Sie sich pichl
umzingedn oder an don Bildrand driingen

* Vervwanoon Sie die Watlen, die hneo am besten
llegen, Wisnn Sie Schwinrigkaiten im Umgang mit
sinet Walle haben, vetwenden Sie sie nicht. lhre
Hiinde und Filla sind schon o recht wirksam!

. hren Sie dio Spezialangntte bis zu dom
Maoment auf, wo Sie sie wirklic brauchen — wenn
Sia in der Klemme sind oder dio Zait knapp wird,

Conseils sur le combat

* Occupezvous d'abord des snnamis armés car co
sonl les plus dangerous;

* Lis agcessores ne 1isquen pas oo disparaiiie une
Iois gue vous les aver frouves. Gardes vos
pommes al ws bésuln pour quand vous BN aver
vralment besoin!

* Ne cossaz pas de bouger Ne lnisses pas les
annemis vous encarcler ot dvitez de vous retrouver
coiticd sur lms ofles do I'écran

* Utilisez jes armes que vous pritéroz. Si vous aver
des difficulids & manier certalines ammes, ne les
praner pas. Vos maing el vos pieds soni
suffisamment dangerms)

= Gardes vos atiaques spécidles pour quind vous en
avez wmmon! besoin, o'est & dire quand vous Btes
on mauvalse posture ou guand || ne vous reste
plus de lemps sur la minutorio.

nsejos de combate

» Primaro ditjase hacia los enemigos
armados: Son los que mas dafo
puedon causarle

* Log nbjetos no desaparecerdn una
ver que los haya descubieno Guarde
las manzanas y la came buoy para
cuando 1o necesite real

Cansigli per combattere

* Par prima cosa occupatev) del nemict
armatl. Sono quedli che possono
causand pil danni

* Gli oggattl non scomparno fno & che
non i avete tirali fuo dal conteniton:
Conservate male o came par |

di v

» Mudvase Evile sor rodoado por sus
enenigos o acomallo en oS ldos
de In paniafia.

» Use stlamants las armas con las que
58 sienta mits comodo. Si e
dificultad en usar ins armas, avitelas.
Sus manas y pies puoden ser
suficientermente paligrosos.

* Guarde sus alaquos espocialos para

'I--mhmmmnlmmhl-u

decir, cunndo Bste an apuros o
cunnda of crondmetn se esié
agotando

* Tenetew in movimento! Evitate di fard
circondare dai nemici o di essare
massi con le spalle allo scharmn,

* Usate solo le anmi con cul v sentie
il & vostro agio. So siete in ditficolté
noll'uso delle armi, evitadale. Mani o
padi possono essere sulficientl!

» Conaervate | vosir attacchi speciall
per | momenil di ver nacessith,
quando siete nel guai o quanda |
limar 618 per raggiungore fo zero.

Rad infor striden

« Anlall beviipnade fiender 1ot De
Kan skada dig viirst,

« Hijalpmadion fGrsvinner into stier Bl
tu slagit ol sparkal sorder

bohlama Spwapiw:\:hhﬂl
fille du verkligen behiver dem!

= Ror pd dig hefa tiden, Undwik ant
hamna | shuafioner dar flonden
omrngar dig eflor diir do iryokor upp
dig mot bildakarmans vinstra eflec
hégra sida.

* Anviind bara vapen som du kon klaza
av. Hat cu st 1 at hantera vissa
wapen &r del blitre att inte plocks
upp dam| Dina ndvar och fotter kan
warn Ulichckligh tariga!

« Sparn specialattacker Ulls du
verkfigen behbver dem nlr du rikal
verklgen s 1l eller ndr liden ller
il att 10 ta sl

Nog wat Extra Tips

= Ga porst nchior de bewapends
vijanden aan. Zij kunnen jouw da
meeste schade ioabrengan

LR aullan nist

| 26 eorsi bioot gelegd hobl. Bmm-
de appets on het vides voor als je het
ochi nodig hebi!

« Biijl doodopen Vermijd omsingatd 10
worden door jo tegonstindors,
probicer 0ok hiet vstgezel 1o worden
aan do zijkant van het scherm

= Gobruik afigen do wapens waal jo
good mes om kunt gaan Al e
problemen hebl mal hot gobruik van
san wapen kun je 2o beter nlal
gabruiken. Jo handen on voaton 2ijn
gevaarlijk ganoeg!

* Probeey jo spocialy aanvallon 18
Liewiaren voor alu jo echi in
problemen verkeord of voor wanneer
e i bijna om




for 1he Sega

11 Do nat immerse in witer

(¥ Do not bend)

(3) Do not subject to any viclant impact!

@) Do not expose 10 direct sunlight!

(' Do not damage or distigure!

(& Do not place near any high temperature seurce!

7 Do not expose 16 thinnr, benzine, etc.!

* Whan wet, dry complitely betore using

* When it becomes dirty, carefully wipe i with a
soft cloth dipped in soapy water.

= Aftor use, put It In its case.

* ‘Be sure lo Wke an occasional recess duning
extondod play.

I-Iandhabung der Kassette

Manipulation de la cartouche

Diese K ot h elusn

oo Isu: 2ur mil La : ant congue pour lo Sega
Varsichismalnahmen Pour une ulllisation appropride

(1) Vor Masse schitzen! (1 Ne pas mouiler!

71 Might knighen! # Mo pas plior!

(31 Vior Gewaltoinwitkungen schiltzen!

41 Nicht ditekt der Sonne aussetzen!

4 Nicht baschidigen oder verunstaltan|

(8 Var Hitze schatzan

71 Nieht mit Verdiinner, Benzol usw, in Berdhrung
bringen|

* Bei Nasse vor dem Gabrauch vellstindlg
frocknen.

= Bel Verschmutzung vml:hllg mil snem walchen,
in Tuch

* Nach Gebrauch in din Hillle Tegen

© Vg Surucmbellnnnmm

WARNING: For owners of projection ek Sillt
Mclures or images may cause permanen) picture
fube damage of mark phosphor of the CAT Avoid
repeated or extended use of video games on large
screen profechon televisions.

<

aine Pause

WARNUNG: Besitzer von Gmlhlmc‘hrmhmu\‘nm
oder Fenmhprqehomn werden daraul hingewiesen,
dafl St Ider p an dnr

Bl odder zur Abl

Phosphor aul der Kathodenstrahirohre lﬂhnn
kinnan. Vermeiden Sia dullnlb Bing \mndmhdrn
wvan

oder g lange Pro
aul G(nmdschmw!un

(1 Ne pas soumetre & des chocs violents!

141 No pas exposer au solbaill

5 Ne pas abimaerf

& Ne pas |sisser & proxmité d'une source do
chalour?

1) Ne pas metire en contact avec du diluant, de
l'essence, etc.!

* Sivolre cartouche est moulllde, sbcheza bisn
avant da ln rdutiiisar.

* 5i efle est sale, frottez-la avec précaution i I'akle
d'un chiffon humide et d’un peu de savon

= 5i vous ne vous en servez plus, rangezda dans
5a bofto.

* Noubliez pas de faire quelques pauses si vous
jounz assez longlemps.

AVERTISSEMENT: Pour les propridlaires de

du phosphore sur le CAT
Evitez |'utilisation répdide ou prolongde de jeus vidéo
sur les Ibidviseurs & vidéoprojection & grand écran
ATTENTION! Cet avertissement ne conceme an
aucun cas es Widviseurs classiques.

(D% '??x@ @%

) |No darle golpes walentos!
1 |No siponero a ia luz directa dal
soll

e

zjo del cartucho

Uso di questa cartuccia
Questa canuccia & destinata
wsclusivamente al sisterma Sega
Systerm

Per un uso appropriato

{1} Non bagnatelal

121 Non pregatolal

{31 Ewitate | colpi vialenti!

ia :ﬂ]emnm nlla luce dirstta del

Na dafiardo ni rayario! %) Non danneggiatela © colpiolal
|Ne tho o altas | # Non wicino @ font di
calore!

Mo exponerio & diluyente. bencina,
aic!

» Cuando esté humado, séquelo par
antes de usarlo,
A Cuando esté suck, impielo con

11 Non bagnatels con benzina o altrol

* Quando si bagna, asclugalsla bene
prima dodluso

* Quando s sporca, pulitola con un
panno morbido inumidilo con
dall'acqua insaponata.

* Dopo 'uso rimatiotela nella sus
cusiodia.

* Quande giocate a lungo, fate una
pausa di tante n lanio

& Oppna dem ef ller skada dem!

(8! Férvaras €] nilra varmekiial

(71 AnviEnd inga laningsmedal vid
rengdring!

o Om tukt aller iknande hamnar pd
kassetien. torka bort det innan

* Eher anviindandet. satl | kasseften |

kassefiasken

* Gor di och di eft uppehdll under an
spalsassion.

Ihngvarig
Gilller

rrmmmﬁ. Per gh aco di

Iarrmulnmlqinl lmmuuﬂn

o lasciare tracce o fosforo sul
Evitate I'uso ripatuto o profungato di
sochi Bl

ﬂ’mmluspmmmeuen
folmisares de prayeccion de grandes
pantafias,

uumi'u sohermo,

causare danni permansnti al Cinescomo
CAT.

a pr (]

oy ”
mmmmugm mui

uﬂﬂimlmmm

Behandeling van de
cassette
Deze casselte is ullsiuitond badoold
voor hat Sega Mega Drive, Game Gear
of Master System,
Voor juist gebruik
1 Maak ham niot nad!
% Buig hem niatl
3 Stoot ar niet hard legenaan!
(41 Stel ham niet bloot san diroct
zonfichl
& Beschadig of varvorm ham miat!
&) Sipl ham niel bioot aan hoge
temparaturen!
7) Maak hem niet schoon mat thinner,
banzine. enz.!
= Maak hem serst droog als hi nat is
don
Maak hem schoon mal een zachie
doek als hij vuil is geworden
Bowaar hem in zijn doos
* Neem voldoende pauzes als |
langers fijden achter elkant speell
WAARSCHUWING: Voor esgenaars van
projectie-telovisies: Stilstaande beelden
of plaaties kunnen blijvenda schade
aan do i of fosfor

mérken ph

Spala inte ofta, inte helier |
fern timmar &t , niir du anvan-
dor detta siags tw-blidskirmar.

@ W/S

wan de CRT halen. Vermijd
herhaaldelik of lang gebruik van de

op o proj
tolovisies.

X
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